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一、数字创意产业的历史演进

国外早在20世纪六七十年代就已经开始研究数字创意产业。

美国通过版权连接整个数字创意产业。英国以轻量创意产业为

主，通过文化驱动产业发展。日本和韩国则是通过政府颁布科技

与产业政策来引导相关产业发展。我国数字创意产业在1994年
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摘      要  ： � AI 时代重塑数字创意产业发展格局。本研究基于 AI 时代数字创意产业底层重构逻辑，将高职数字创意类教师教学胜

任力解构为：数智技术应用能力、文艺作品表达能力、价值判断引导能力、批判性思维能力、校企资源转化能力以及

融合创新能力六大核心能力。通过培育教师数智素养，涵养文化艺术底蕴，坚持理性思考与自我反思等策略进行教师

教学胜任力的编码再生，有效提升高职数字创意类人才培养质量。
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Abstract  :  � In the AI era, the development landscape of the digital creative industry is being fundamentally 

reshaped. Grounded in the underlying logic of industrial restructuring, this study deconstructs the 

teaching competence of higher vocational digital creative faculty into six core capabilities: digital-

intelligent technology application ability, artistic and literary expression ability, value judgment and 

guidance ability, critical thinking ability, school-enterprise resource transformation ability, and integrated 

innovation ability. To regenerate and encode these competences, strategies such as cultivating 

teachers' digital-intelligent literacy, enriching their cultural and artistic grounding, and promoting rational 

reflection and self-examination are proposed. These approaches effectively enhance the quality of 

talent cultivation in higher vocational digital creative education.
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进入萌芽期，中国全功能接入国际互联网；2004年进入了规模增

长阶段，web2.0出现；2013年全面发展期，4G 牌照发放。2016

年的《政府工作报告》首次在国家层面提出“数字创意产业”。

《“十三五”国家战略性新兴产业发展规划》首次将数字创意产业

列为战略性新兴产业重点发展方向，成为与新一代信息技术、生

物、高端制造、绿色低碳产业并列的五大新支柱。

引言

数字创意产业以其跨界融合、创新驱动的特质，深度嵌入经济社会发展全局，成为驱动经济增长、提升文化软实力的重要引擎 [1]。

当今，AI 正以前所未有的速度与经济社会各行业各领域进行深度融合。《中国网络视听发展研究报告（2026）》显示：2025年累计超

20亿条的视频和音频是由 AI 生成的。AI 在大大缩短了产品制作周期的同时也显著降低了产品的制作成本。“人机协同”模式推动了“全

民共创”时代到来 [2]。相关数据显示：2026年第一季度，全国上线微短剧共计12.8万部，其中 AI 微短剧占比达95%[3]。产业的“平权

化”要求相关部门亟需完善产品的确权与变现机制 [4]。可以说，AI 对数字创意产业进行了底层逻辑重构，正在重塑产业发展格局。

职业教育具有服务国家战略和产业发展能力。教师队伍是发展职业教育的第一资源，是支撑新时代国家职业教育改革的关键力量。

提升高职数字创意类教师的教学胜任力对培养更多适配数字创意产业一线的高素质技术技能人才具有重要意义。
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官 方 和 学 界 目 前 对 于 数 字 创 意 产 业 并 无 统 一 界 定：

《“十三五”国家战略性新兴产业发展规划》起草组专家认为数字

创意产业是以创意为核心的相关产品、服务和应用所形成的新型

产业形态，重点包括数字文化创意、设计服务和相关产业融合应

用等领域 [5]。在《广东省培育数字创意战略性新兴产业集群行动计

划（2021-2025年）》中也对其进行了官方定义：即数字创意产

业是以数字技术为主要驱动力，围绕文化创意内容进行创作、生

产、传播和服务而融合形成的新经济。主要包括数字创意技术和

设备、内容制作、设计服务、融合服务等四大业态，呈现技术更

迭快、生产数字化、传播网络化、消费个性化等特点。比较相关

政策文件和研究论文，可以明确数字创意产业定义虽描述不同，

但内涵却一致，即该产业是数字技术和文化创意的双向赋能，与

各行业具有广泛的融合性，能够推动经济快速增长，显著提升文

化影响力。

各省市也相继出台数字创意产业政策，通过科技和文化的融

合来推动产业的发展。北京提出建设“国际网络游戏之都”，并

要打造“北京大视听”品牌。上海则要建设全球影视创制中心，

全球电竞之都。动漫节永久落户杭州后，杭州锚定打造国际动漫

之都。广东省以“数字经济强省”为目标，聚焦“文化＋科技”

融合，打造全球数字创意产业高地。2022年，广州提出打造具有

国际影响的数字文化创意产业之都。2025年，深圳出台《深圳市

推动数字创意产业高质量发展的若干措施》提出支持全产业链高

质量发展，打造全球数字创意产业创新之都。

2025年《国务院关于深入实施“人工智能＋”行动的意见》

要求推动人工智能在繁荣文化生产、增强文化传播、促进文化交

流中展现更大作为，利用人工智能辅助创作更多具有中华文化元

素和标识的文化内容，壮大文化产业。今年，在《中华人民共和

国国民经济和社会发展第十五个五年规划纲要》中提出要“激发

全民族文化创新创造活力，繁荣发展社会主义文化”。总的看来，

数字创意产业迎来战略机遇期。

二、高职数字创意类教师教学胜任力内涵解析

1973年，哈佛大学心理学家戴维 . 麦克里兰博士提出“胜任

力”这一概念。随后，学者们将其引入教育领域，并普遍认为

“教学胜任力”是指，教师在教学活动中能够有效运用专业知识、

教学技能和教育理念，达成预期的教学目标，并促进学生全面发

展的能力 [6]。文献检索显示，学界对于高职数字创意类教师的教学

胜任力研究较少。职业教育要想增强服务国家战略和产业发展能

力，必须充分发挥教师这一关键要素的能动性，深化产教融合，

细化专业教学能力。本文基于数字创意产业内涵，从适配产业需

求的角度解构高职数字创意类教师的教学胜任力。

1. 数智技术应用能力。数字技术是数字创意产业的驱动力，

要求数字创意类教师不仅要掌握数智技术的知识原理，掌握其背

后的底层逻辑，进行熟练应用。

2. 文艺作品表达能力。内容是数字创意产品的灵魂，内容为

王，生产者要有一定的文化艺术涵养，没有文艺基础的从业者不

可能赋予产品一定的艺术价值。

3. 价值判断引导能力。教师作为育人主体，坚守立德树人根

本任务是基本要求。数字创意产品具有意识形态属性，必须引导

学生进行符合社会主流价值的文艺作品创作，弘扬社会正能量。

4. 批判性思维能力。在吸收借鉴人类文明优秀成果的前提

下，对于文化艺术内容进行理性批判审视，摒弃糟粕，留存精

华，要求数字创意类教师具有批判性思维能力。

5. 校企资源转化能力。能够将校企资源进行有效转化，将企

业真实项目引入实践教学，增强学生的实践动手能力，提升人才

培养质量。

6. 融合创新能力。用数字技术对文化内容进行创意生产，需

要坚定文化自信，对中华优秀传统文化进行创造性转化，创新性

发展，打破各行业壁垒，通过跨界融合，实现价值共创。  

因此，笔者认为，高职数字创意类教师教学胜任力是一个由

数智技术应用能力、文艺作品表达能力、价值判断引导能力作为

基础层；批判性思维能力、校企资源转化能力作为进阶层；直至

融合创新能力作为高阶层的综合能力体系。

三、高职数字创意类教师教学胜任力提升面临诸多现

实困境

然而，高职数字创意类教师教学胜任力在政策制度保障，评

价激励机制以及自主意识和学习能力上存在现实困境，制约了教

学胜任力的有效提升。有学者发现，智能媒体环境下，数字创意

教学仍存在观念陈旧、视野狭窄、知识老化、教学内容同质化严

重、AIGC 赋能不足、对学生创新能力的培养缺乏，师资缺乏等现

实问题 [7][8]。

1. 教师自身因素，限制教学胜任力提升。教师在学习新技术

的主观能动性上存在差异，不同的专业基础对于新技术的接受能

力也存在影响。目前，数智技术快速迭代更新，由于高度依赖数

字技术驱动，数字创意类教师比普通教师更容易技术焦虑，陷入

疲于追赶的尴尬境地。日常教学、考核和学生事务性工作已经占

去教师大部分精力，特别是艺术类教师凭借有限的时间精力也很

难去对多种新技术的算法原理、数据结构等底层逻辑进行深度学

习，数智技术应用能力明显不足。非艺术类教师则在人文素养、

审美表达能力上需要进一步提升，很多时候忽略了作品的艺术价

值，掉入技术陷阱，盲目“炫技”。

2. 组织层面培训成效不佳，激励机制不健全。目前针对高职

数字创意类教师的培训普遍缺乏系统性和差异性，面向真实产业

需求的项目更少，加上新技术培训的资源本就稀缺，造成整体培

训效果不佳。同时，目前缺乏统一规范的高职数字创意类教师教

学胜任力的评价标准，在考核、评优、职称晋升上也缺乏相应的

正向激励机制，教师对于教学胜任力提升的积极性不足，部分教

师采取应付任务式的教学，教学成效欠佳。

3. 产教融合不深入，实践教学效果不佳。AI 时代，行业技术

快速迭代，而产教融合、校企合作仅停留在签订合约，举行仪式

的层面，教师无法接触到企业真实工作场景，对于产业一线的需
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求不了解。部分教师完全没有企业工作经验，对市场的敏锐度较

低。校内仿真实训设备昂贵，空间资源有限，导致教师教授的知

识老化陈旧，实践教学效果不佳，培养的学生与企业真实需求形

成较大差距。

四、高职数字创意类教师教学胜任力提升的有效策略

1. 培育教师数智素养，提高数智技术应用能力。

今年4月，教育部等五部门联合印发《“人工智能＋教育”行

动计划》，要求提高广大教师的智能素养与技能。首先要意识到

数字创意类教师在数智技术的掌握和应用上要比其他教师更深一

步，从而激发教师的主观能动性。其次要积极参加各类数智技术

培训，通过实际操作快速掌握。为了增强培训的针对性，建议进

行规模化常态化的数智素养测评，结合教师课堂数智画像，提供

个性化数智素养培训手册。培训项目不能只是简单地对新技术进

行理论讲解，要对技术底层逻辑进行理解，通过在理论和实践相

结合的环境中彻底掌握。最后，教师要通过线上线下多种形式的

教研活动，组建教研共同体，针对教学中出现的困难，寻求多方

支持，实现团队数智素养的共同提升。

2. 涵养文化艺术底蕴，提升文艺作品表达能力。

教师要利用课余时间，多读经典，通过阅读思考，记录感

想，丰富语言，提升表达能力。对于艺术作品，可以多去美术

馆，欣赏作品要关注构图、颜色，画面的整体布局，同时了解创

作背景，这有助于深度解读作品的表达思想和深刻内涵，积极培

养自身的艺术鉴赏能力。对于传统书法作品，可以重点关注笔

法、章法和墨法，揣摩作品的气韵和格调。对同一主题，用不同

种类的绘画，不同体裁和风格的音乐，去表达，传递的思想和感

情也是不一样的。作品也并非只是技术的堆砌，将文化底蕴融入

内容生产中，能够显著提升作品的艺术价值。

3. 以教育家精神为引领，增强价值判断引导能力。

2024年，《中共中央 国务院关于弘扬教育家精神加强新时

代高素质专业化教师队伍建设的意见》要求广大教师要践行教育

家精神，并将其转化为思想和行动自觉。在日常教育教学中，要

利用数智技术对学生进行价值引导，将核心价值观融入教育教学

中，利用中华优秀传统文化，做好课程思政，引导学生树立正确

的世界观、人生观、价值观，理性看待人工智能，坚守创作伦

理，尊重他人版权的同时，也要做好自身作品技术保护。

4. 坚持理性思考与自我反思，强化批判性思维能力。

我们对于外界各种信息要始终怀有包容和审慎的态度，理性

思考，识别逻辑陷阱，避免以偏概全，非黑即白。要培养敢于溯

源的勇气，对于传统文化里的糟粕，要去伪存真，敢于质疑，敢

于批判。通过深度反思创作，升华作品内涵。同时，博采众家之

长，各国的技术和文化有好的地方，我们就吸收，不好的地方，

我们就要坚决抵制，形成一种符合我国文化习惯的表达方式，走

文化自信道路。

5. 深化产教融合理念，加强校企双方资源转化能力。

通过教师下企业制度，深化校企合作。教师参加企业真实生

产项目，了解市场动态，加速自身技术迭代。通过将企业的岗位

标准、技术标准转化为教学标准，岗课赛证综合育人。教师带领

学生在企业中实践，显著提升人才培养与岗位的适配度。同时，

教师也能帮助企业解决技术难题，输送标准化基因。

6. 融通技术和人文艺术，培养跨界融合创新能力。

跨界、跨学科是数字创意产业的本质特征，通过技术加持，

可以使产品传播速度更快，充分满足个性化需要。产品注入艺术

内涵，人文底蕴，才能激起群众的情感共鸣。技术和艺术融合，

对中华文明和传统文化进行创造性转化和创新性发展，通过现代

技术，跨界语言重新表达作品内核，才能出圈，生产出叫好又叫

座的作品。

五、结语

AI 时代，数字创意产业正在蓬勃发展，只有对高职数字创意

类教师教学胜任力进行解构和编码再生，才能适应产业发展，培

养出更多优秀的数字创意类人才。
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