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摘      要  ：  �人工智能技术的快速发展正在深刻重构电影美术概念设计的创作范式与视觉呈现体系。本文从 AI 技术与电影美术设计

的交叉融合出发，探讨 AI 赋能下概念设计在创意激发、视觉拓展、效率提升等方面的意义，进而系统分析 AI 赋能视

觉呈现的核心策略，包括人机协同的创意生成、算法驱动的视觉风格迁移、数据支撑的氛围图构建以及智能化的工作

流程再造。研究表明，AI 并非取代设计师的创作主体性，而是作为一种增强工具拓展了视觉表达的边界，促使电影美

术概念设计从经验主导转向数据与直觉并重的复合型创作模式。本文旨在为电影美术设计领域的数字化转型提供理论

参照与实践指引。
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Abstract  :  � The rapid development of artificial intelligence (AI) technology is profoundly reconstructing the creative 

paradigm and visual presentation system of film art concept design. Starting from the cross-integration 

of AI technology and film art design, this paper explores the significance of AI-empowered concept 

design in terms of creativity stimulation, visual expansion, and efficiency improvement. Furthermore, it 

systematically analyzes the core strategies of AI-empowered visual presentation, including human-

machine collaborative creativity generation, algorithm-driven visual style transfer, data-supported 

atmosphere map construction, and intelligent workflow reengineering. Research shows that AI does 

not replace the creative subjectivity of designers, but serves as an enhancement tool to expand 

the boundaries of visual expression, prompting film art concept design to shift from an experience-

dominated model to a composite creative model that balances data and intuition. This paper aims to 

provide theoretical reference and practical guidance for the digital transformation of the film art design 

field.
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引言

电影美术概念设计作为影片视觉体系构建的起点，承担着将文字剧本转化为可视化意象的关键职能。传统概念设计依赖设计师的个

人经验、艺术修养与手工技艺，创作周期长、修改成本高、方案探索深度有限。近年来，以生成式人工智能为代表的技术突破，为概念

设计领域带来了前所未有的工具革命 [1]。从文本到图像的跨模态生成、风格迁移、图像超分辨率重建等 AI 能力，正在改变概念设计师的

工作方式与思维模式。然而，技术的引入并非简单的工具替换，而是对设计方法论、审美判断标准乃至创作主体地位的深层挑战。当前

学界与业界对 AI 赋能电影美术设计的讨论多停留在技术应用层面，缺乏对视觉呈现策略的系统性理论建构。本文试图探讨 AI 在电影美

术概念设计中究竟扮演何种角色？它对视觉呈现的赋能体现在哪些维度？如何形成有效的 AI 辅助设计策略？这些问题，期望为电影美

术设计的智能化转型提供理论支持。

一、AI 赋能电影美术概念设计的意义

（一）拓展创意生成的维度与边界

AI 对电影美术概念设计最根本的意义在于打破了人类创意思

维的固有边界。传统概念设计中，设计师的视觉想象力受限于个

人阅历、知识结构以及既有艺术风格的内化程度，容易形成路径

依赖。AI 模型通过对海量图像数据的学习，能够生成超出常规人

类联想范围的视觉组合与空间构成。这种“非人”的视觉生成逻
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辑，恰恰为设计师提供了意料之外的视觉刺激，促使创意从线性

推演转向发散式跳跃 [2]。更重要的是，AI 能够快速生成大量备选

方案，让设计师在同一设定下看到多种截然不同的视觉可能，从

而在比较与筛选中发现新的设计方向。这种创意维度的拓展不是

替代设计师的想象力，而是以“他者”的视角激发设计师突破自

我设限，形成人与机器相互启发的创造性循环。

（二）提升视觉呈现的效率与精度

电影美术概念设计往往面临时间紧迫、修改频繁的现实压

力。传统手绘或数字绘画方式中，每一次构图调整、光影修改或

细节深化都需要耗费大量时间，这限制了设计师对多种方案的尝

试深度。AI技术的介入显著缩短了从构思到视觉呈现的转化路径。

设计师可以通过文本描述或粗略草图快速生成较为完整的视觉图

像，并且能够实时调整风格、色调、构图等参数，实现“所想即

所见”的高效反馈。同时，AI 在图像修复、分辨率提升、材质细

节生成等方面的能力，能够辅助设计师快速完善画面质量，使概

念设计图在较短时间内达到接近成片的视觉精度。这种效率与精

度的双重提升，使设计师得以将更多精力投入到创意构思和艺术

把控上，而非陷入烦琐的技术执行 [3]。

（三）促进跨学科视觉语言的融合

影视美术一直以其多方面性著称，包含了建筑设计学、服装

工程学、色彩学以及环境设计等多个方面的美学认知；然而传统

意义上的美术师往往不具备上述全部能力，在某些细分领域上的

美术表达会存在偏差或疏漏的问题。然而人工智能却能够自然而

然地吸收各类视觉要素，并将其进行融合，如将建筑结构原理结

合到生物形态之中形成富有生命力的新型建筑构想；或是借助不

同时代中的服饰要素彼此混搭创新，进而形成鲜明个性化的造型

风格。这种跨界的综合性应用为电影美术设计提供了全新的视

野，允许设计师以全新的方式将不同的图像进行混合处理，形成

具有深刻专业素养及想象力的画面。

（四）重构设计师与工具的关系范式

人工智能化设计思想同样表现在对设计者与设计对象之间关

系的新认知上。传统作画工具（如笔、数位板）和建模软件等的本

质都是帮助设计师延伸大脑，而它们本身并不具有“主动性”。但

是将人工智能作为拥有主动性的工具来看待的话，这一单向性关系

即被重构。在这一过程中，设计者与人工智能处于一种互补状态：

设计者通过对人工智能发出指令以及约束条件决定其行为；而人工

智能产生的视觉方案又需要设计者的判断与抉择；再根据人工智能

的结果，进行修改或结合，甚至可以再度指挥 [4]。这种工作模式促

使了设计师向更高层次的审美鉴赏力及战略思维能力发展，同时

提高了他 / 她的专业技术认知度。所以，设计师不再是单一的制图

人而成为创造性的导演和技术统筹。这就是 AI 赋予的能力厚度所

在——促使影视美术设计师审视自己的核心价值观念。

二、AI 赋能电影美术概念设计的视觉呈现策略

（一）人机协同的创意生成策略

人机交互是 AI 赋予机器以艺术感的关键策略，关键是如何协

调好人在整个创作流程中所承担的任务以及占有的比例。好的人

机交互要求设计师认清自身的价值所在：审美判断、情感表达、

叙事设计和文化阐释依然由人类主导着，而机器人的工作就是给

出快捷的设计方案、设计调研、完善细节等工作建议。具体操作

为：设计师先用文字描述或是简单的手绘草图表达初步创意，再

由机器人进行视觉上的多重演化，最终由设计师选择并修改后重

新输入给机器人进入下一个流程阶段 [5]。这种不断迭代的方法既确

保了人在作品艺术发展上的决定权，又充分挖掘了机器人的高效

创造能力。而能否做到人机协作，取决于设计师能否由“User”

转变为“Partner”，知道如何将意图精准传达给机器人，同时能

够区分出机器人生产中的有效信息，并深入来说，协作的质量很

大程度上依赖于设计者对于机器人“language”的理解程度——

即怎样通过关键字设置、参数调整及选取参考图等等方式去引导

机器人生成自己想要的信息。这要求设计师开发出一套可操作的

指令集将抽象的概念转化为 AI 能识别的对象，并明确人机合作中

的“决策边界”，即涉及主剧情及其情感基调的一切设计决策最

终只能由设计师做出；而诸如增加备选方案数量、添加支线情节

之类的工作，这样就可以由 AI 来单独完成。这种分离既保证了作

者的主体性不受影响，也避免了设计师为每一个 AI 的结果所牵动

情绪反复思考 [6]。

（二）算法驱动的视觉风格迁移策略

电影美术概念设计中，视觉风格是决定一部影片整体视觉

效果的重要因素之一。基于算法的方式，利用深度神经网络将

一幅图像中的艺术风格迁移到另一幅图像上，则为获取新风格

提供了高效便捷的途径。艺术家可以从中提取出某一艺术流

派、某位大师、某个时期甚至是某种材质等独特而鲜明的风格

特征：然后应用在场景线稿或者道具线稿中快速得到不同风格

方案下的可视化效果图对比。该技术的优势有以下两点：一是

节约了人工模拟风格化的时间成本，设计人员可以在短时间内

获得多种风格方案；二是人工智能对风格特征的学习及迁移转

化能力，有利于捕捉到可能因人手绘制而忽略掉的细密纹路及

笔触肌理，从而得到更加纯粹的风格效果 [7-9]。但风格迁移绝

非简单的贴标签操作，设计师还应对其进行评价、修正以及优

化处理，保证其风格服务于故事情节而非仅仅作为表面装饰存

在。最后需要注意的是，风格迁移可以分为三个层次进行：整

体构图及形式构成的迁移、色彩及明暗处理的迁移和笔触及材

质效果的迁移。画家可以根据设计需求选取不同等级级别的迁

移力，并将来自多元的美观特征进行非线性融合，形成一种在

两者之间并不存在的“第三种表现形式”。另外，在风格变换效

果评估上需要建立一组匹配故事情节的评估标准 — 某种形式可

能是美学意义上的。但若它与影片的历史背景、地理文化以及

情感脉络相冲突，则应舍弃或做改动。而这个取舍过程正是艺

术家独有的创造性发挥。

（三）数据支撑的氛围图构建策略

氛围图是一种重要的表现形式，在很多影视作品中，都利用

这种表现形式进行设计，用来体现情绪基调以及环境感知。但是

传统作画手法主要是依赖于作者对色彩、明暗、构架等方面的主
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观把控，并未有明确标准来进行判断；但通过人工智能算法，可

以通过海量图像数据来分析色彩搭配规律、光影变化趋势以及空

间建构形式，建立一套数据驱动的标准体系给设计者参考，并根

据剧本的情感脉络输入关键词，由 AI 自动生成适合该场景下的色

彩方案建议与灯光配置方案。甚至 AI 还可以学习辨别出某些导

演或是摄影师的风格特征，并以此来创造适合他们审美观的环境

参照物。这不是为了限制人的发挥空间而存在，它只是为人们提

供更多的视觉参考和更合理的色彩搭配规则，让气氛画的情绪更

加明确易控。与此同时，这个数据支持的方法也为“经验直觉”

的工作方式转向为“经验直觉 + 数据确认”的方法提供了可能

性。设计师先将自己最初的环境想象输入人工智能程序中，再通

过该程序在自身数据库内进行比对，找出相似的情绪并提出相应

的颜色不协调性、光线一致性缺失等问题以及解决方案。这种人

工智能与人的交互方式可以避免因个体感觉的不同而导致的误读

视觉传达现象的发生 [10]。其次，并非所有数据的支持就意味着对

普遍性视觉规律的追求——设计师需要意识到并从训练数据中剔

除可能存在的审美偏见，作为参考资料而非束缚力。最终环境图

像的表现还是应该回归到故事本身以及导演的目的，而数据的作

用只是扩大参考面、降低试错风险，但是不意味着抹杀设计的表

现性。

三、结语

AI 技术对电影美术概念设计的影响正在从初步探索走向深度

渗透。本文从意义与策略两个维度，系统分析了 AI 赋能的机制与

路径。研究表明，AI 的核心价值不在于替代设计师，而在于拓展

视觉表达的可能性边界、提升创作效率、促进跨学科融合，并推

动设计师角色从执行者向策展人的转变。在视觉呈现策略层面，

人机协同、风格迁移、数据支撑和流程整合构成了 AI 赋能的四个

支柱，它们相互支撑、互为条件，共同塑造智能化时代电影美术

概念设计的新范式。随着 AI 技术的持续演进，它不会让电影美术

设计“失业”，但会让不懂 AI 的设计师面临挑战。真正具有竞争

力的，将是那些能够驾驭 AI、与 AI 协作共进，并始终保持艺术

判断力与叙事敏感度的设计者。在这个意义上，AI 赋能最终指向

的不是技术对艺术的统治，而是技术与艺术在对话中实现的双重

超越。
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