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摘      要  ： � 为应对数字创意产业快速发展对复合型人才的需求，以及当前中职教育存在的专业壁垒森严、产教融合深度不足、课

程内容与产业需求脱节等问题，本研究构建并实践了一种跨专业教学模式。研究以马克思主义劳动学说、建构主义学

习理论及能力发展理论为基础，提出了“教育链 - 人才链 - 产业链 - 创新链”（以下简称“四链”）融合的教学模型。

通过开发“技术 + 艺术”双螺旋课程体系、实施“项目导向 + 虚实融合”的混合式教学、推行“双导师制”协同育人

机制，并开展了为期三个学期的教学实证研究。结果表明，该模式有效提升了学生的技术应用能力、艺术设计素养与

创新思维，学生总体学习满意度达到85% 以上，并获得合作企业的积极反馈。本研究为中职院校开展跨专业教学改

革、深化产教融合提供了具有可操作性的实践参考。
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Abstract  :  � In response to the demand for interdisciplinary talents in the rapidly developing digital creative industry, 

as well as challenges in secondary vocational education such as rigid disciplinary boundaries, 

superficial industry-education integration, and disconnection between curriculum and industry needs, 

this study constructed and implemented a cross-disciplinary teaching model. Based on Marxist labor 

theory, constructivist learning theory, and competency development theory, the study proposed a 

teaching model that integrates the “education chain, talent chain, industry chain, and innovation 

chain” (collectively referred to as the “Four Chains”). Through the development of a “technology 

+ art” dual-helix curriculum system, the implementation of a “project-oriented and virtual-real 

integration” blended teaching method, the adoption of a “dual-mentor system” collaborative 

education mechanism, and three semesters of empirical teaching research, the results show that 

this model effectively enhanced students’ technical application skills, artistic design literacy, and 

innovative thinking. The overall learning satisfaction rate exceeded 85%, with positive feedback from 

cooperative enterprises. This research provides an operational practical reference for secondary 

vocational colleges to carry out cross-disciplinary teaching reform and deepen industry-education 

integration.

Keywords  :  �integration of industry and education; interdisciplinary teaching; digital creative industry; 

Four-Chains integration; curriculum reconstruction

随着数字经济蓬勃发展及“数字中国”战略的推进，数字创意产业已成为驱动产业升级的关键力量。该产业高度融合信息技术与艺

术设计，对兼具技术实现能力与艺术创新素养的复合型人才需求迫切 [1]。然而，当前中职教育在培养此类人才时面临显著挑战：信息技

术与平面设计专业教学通常彼此隔离，存在森严的专业壁垒；在产教融合实践中，“校热企冷”现象突出，合作多流于形式，难以深入；

课程内容更新滞后，与产业前沿技术脱节，导致毕业生技能结构与岗位实际需求错位 [2]。上述问题制约了中职教育对数字创意产业人才

需求的响应能力。
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一、理论框架：“四链融合”跨专业教学模型的构建

（一）理论基础：产教融合与跨专业教学的学理依据

产教融合是现代职业教育的核心特征，其理论内涵丰富。马

克思主义劳动学说强调教育与生产劳动相结合是促进人全面发展

的根本途径 [3]。在数字创意产业语境下，这意味着需要将真实的企

业项目和工作情境引入教学，使学生在创造性的技术和艺术实践

中掌握技能、提升综合素养。

建构主义学习理论为跨专业教学提供了方法论指导。该理论

认为，学习是学习者在有意义的情境中主动建构知识体系的过

程 [4]。因此，跨专业教学应打破学科界限，创设融合技术逻辑与艺

术思维的综合性问题情境（如完整的数字产品开发项目），引导

学生在解决复杂任务中自主建构跨领域知识网络。

能力发展理论则揭示了职业能力形成的渐进性，通常遵循从

“生手”到“熟手”再到“专家”的演进规律 [5]。这要求职业教

育设计阶梯式、系统化的实践教学环节，通过反复训练与反思，

促进学生职业能力的持续提升。上述理论共同强调了学习的情境

性、实践性与发展性，为构建深度融通的跨专业教学模式奠定了

坚实基础。

（二）模型构建：“四链融合”的内涵与运行机制

基于上述理论，本研究构建了“教育链 - 人才链 - 产业链 -

创新链”四链融合的跨专业教学模型。该模型以数字创意产业动

态需求为起点，通过四链间的深度互嵌与协同联动，实现人才培

养与产业发展的有机衔接。

教育链作为核心载体，指学校依据产业需求重构的教学体

系。本研究将其具体化为“信息技术与平面设计融合课程群”，

涵盖《UI 交互设计》、《动态图形制作》、《前端开发基础》

等六门核心课程。这些课程打破了原有专业藩篱，按照“基础共

享、方向分化、项目综合”的三阶段组织，确保学生技术能力与

艺术素养同步发展。

人才链是模型的关键产出，指通过教育链培养的复合型人

才。模型旨在培养能够贯通技术开发与视觉设计的“数字工匠”，

其能力特征表现为“技术为体、艺术为用”的融合性。产业链是

模型的驱动与检验端，指企业的真实岗位需求与技术标准。模型

通过建立“企业命题、学校解题”的机制，将产业最新需求（如

新的设计风格、交互技术）转化为教学项目与案例，保障人才培

养的针对性与前沿性。

创新链是模型的升华环节，指通过教学与实践互动产生的

创造性成果。它体现为学生将所学应用于真实项目后，产出的

具有市场潜力或创新价值的设计作品、 技术方案或流程优化 

建议。

四链之间构成一个动态闭环：产业链需求驱动教育链改革，

教育链培养的人才输送到人才链并服务于产业链，在此过程中激

发的创新成果通过创新链反馈至教育链，促进教学持续改进（表

1）。这一闭环确保了教学模式能随产业发展而动态优化。

表1“四链融合”模型核心要素与运行机制

链条名

称
核心要素

在跨专业教学中的具

体体现
运行机制

教育链
课程体系、教学资

源、师资团队

融合课程群、数字化

教学平台、“双导师”

团队

根据产业链输入

动态调整内容与

方法

人才链
复合技能、职业素

养、项目经验

“技术 + 艺术”双核

能力、1+X 证书、项

目作品集

通过阶梯式课程

与实战项目渐进

培养

产业链
岗位标准、技术趋

势、真实项目

企业项目库、行业技

术规范、岗位能力模

型

提供项目来源、

评价标准与就业

出口

创新链
作品创新、流程优

化、资源生成

学生竞赛作品、企业

应用方案、校本教学

案例

将实践成果转化

并反哺教学，形

成闭环

（三）价值引领：课程思政的有机融入

在专业教学中融入思政教育，是落实立德树人根本任务的内

在要求。本研究摒弃简单附加的方式，探索思政元素与数字创意

专业教学的自然融合。

融入过程遵循“价值引领、专业承载”原则，将思政内涵渗

透于教学全流程。例如，在《网页设计与制作》课程中，设置

“地方红色文化数字展馆”设计项目，使学生在学习响应式布局

等技术的同时，深化对红色历史的理解与认同；在《数字媒体创

意》课程中，引入“非遗文化数字化再现”主题，引导学生运用

现代数字技术传承与创新传统文化，培育文化自信。这种融入方

式力求实现价值塑造、知识传授与能力培养的有机统一。

为实现系统化融入，本研究初步构建了“职业素养 - 思政要

点 - 教学案例”的对应关系网。针对数字创意产业岗位要求（如

“用户体验至上”、“代码规范严谨”），挖掘并关联相应的思政

元素（如“以人为本”、“工匠精神”），并设计成具体的教学情

境与评价观测点。

针对这一现实困境，本研究旨在探索一种有效的跨专业教学模式。研究以马克思主义劳动学说、建构主义学习理论和能力发展理论为

学理支撑，尝试构建“教育链 - 人才链 - 产业链 - 创新链”四链融合的跨专业教学模型。通过系统性重构课程体系、创新教学方法与评

价机制，并开展教学实证，以期打破专业隔阂，推动产教深度融合，为数字创意产业培养高素质技术技能人才。本研究的创新点主要体现

在：第一，构建了面向中职教育的、以产业需求为驱动的“四链融合”跨专业教学模型；第二，设计了“技术 + 艺术”双螺旋结构的课程

体系；第三，在教学评价中探索引入了基于学习行为数据的分析模块。研究成果旨在为同类院校的教学改革提供可借鉴的实践范式。
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二、实践路径：课程、教学与机制的协同改革

（一）课程体系重构：构建“技术 + 艺术”双螺旋结构

为破除专业壁垒，本研究对原有课程进行了系统性整合，构

建了名为“数艺融合”的跨专业课程群，包含6门核心课程。课

程结构采用“基础共享层 - 专业方向层 - 综合实战层”三级递进

设计。

基础共享层：面向全体学生，开设《数字创意导论》、《设计

思维》、《编程基础》等通识性课程，旨在建立跨学科认知基础与

共同语言。

专业方向层：学生根据兴趣侧重选择“技术开发”或“艺术

设计”方向模块进行深度学习，但同时必须交叉选修另一方向的

规定课程，形成“T 型”知识结构。

综合实战层：学生跨方向组成项目团队，在“双导师”指导

下，共同完成来源于企业的真实项目或综合性创新课题，实现知

识与能力的整合应用。

同时，推行“课证融通”机制，将 Adobe 国际认证（ACP）

等行业权威认证标准融入相关课程的教学目标与考核内容，鼓励

学生在获得学历证书的同时考取职业技能等级证书，提升就业竞

争力。

（二）教学模式创新：“项目导向 + 虚实融合”的混合式

实践

教学实施采用以项目为主线、线上线下混合、虚拟与实体结

合的模式。

项目导向教学：课程教学围绕一系列从简单到复杂的项目展

开。例如，贯穿一个学期的“校园文创产品设计与推广”综合项

目，涵盖了市场调研（信息处理）、Logo 与包装设计（平面设

计）、宣传网页 / 小程序开发（信息技术）、推广视频制作（数

字媒体）等多个环节，自然融合了多门课程的知识点。学生在完

成项目的完整工作流程中学习并应用知识。

翻转课堂与在线资源：利用自主开发的在线教学平台，将软

件操作、基础理论等教学内容制成微课，供学生课前自主学习。

课堂时间则主要用于项目研讨、方案评审、技术难点攻关和作品

迭代，实现了“以学为中心”的转变。

虚实融合实践：一方面，利用虚拟仿真软件构建数字创意工

作场景（如虚拟摄影棚、UI 交互原型测试环境），供学生进行低

成本、可重复的模拟训练；另一方面，依托校企共建的实训基地

和工作坊，让学生参与企业真实项目的部分流程，获得一线实践

经验。

（三）育人机制保障：“双导师制”与校企协同

为保障跨专业教学，本研究建立了“校内专业教师 + 企业技

术骨干”组成的“双导师”团队。

角色分工与协同：校内教师侧重理论教学、方法指导与学习

管理；企业导师负责引入真实项目、传授前沿技术、指导实战并

培养职业规范。双方通过共同备课、联合指导项目、定期教研等

方式紧密协作。

校企协同平台：通过与企业共建“数字创意工作室”、共同

开发教学资源库、合作举办设计竞赛等形式，建立了稳定的协同

育人平台。例如，与本地数字创意企业合作，将其部分非核心设

计任务或小型真实项目引入课堂，使学生实践与产业需求直接

对接。

三、实证研究设计与效果分析

（一）研究设计与实施

为验证模式有效性，研究于2023年9月至2024年7月在延安

市某中职学校进行了三轮行动研究。研究对象为该校计算机应用

与平面设计专业的部分学生，共计约200人参与。研究采用混合

方法，通过问卷调查、技能测试、作品分析、访谈等多种方式收

集数据。

数据收集：收集了学生各阶段项目作品200余件；在教学前

后对学生技术技能（如代码编写、软件操作）和设计能力（如版

式设计、创意表达）进行测评；通过问卷（共发放200份，有效

回收192份）调查学生学习体验与满意度；对合作企业导师进行访

谈，获取其对人才培养质量的反馈。

数据分析：量化数据使用 SPSS 软件进行描述性统计和差异性

检验；质性数据（如作品、访谈文本）则进行内容分析，用于深

入理解教学效果及其成因。

（二）教学效果分析

三轮教学实践的迭代数据显示，实验班学生在综合技能水平

上显著优于采用传统分专业教学的对照班。

学生能力提升：项目作品评估显示，学生在解决跨专业综合

性问题时的方案完整度、技术实现合理性与设计美感均有明显进

步。企业导师评价指出，参与跨专业项目的学生“团队协作意识

更强”、“解决问题的思路更开阔”。

学习满意度：问卷调查表明，85.4% 的学生对跨专业教学模

式表示“满意”或“非常满意”。学生普遍反映“学习目标更清

晰”、“觉得所学知识更有用”。访谈中，有学生提到“做完一个

完整项目后，才发现技术和设计原来是这么紧密合作的”。

企业反馈：合作企业对本模式培养的学生给予了积极评价，

认为他们“岗位适应期缩短”、“具备初步的跨界沟通与协作能

力”。部分优秀学生作品被企业采纳或作为参考方案。

（三）反思与改进

实践也暴露出一些挑战：少数学生在初期面对跨学科学习时

存在适应困难；双导师之间的沟通协调偶尔存在信息不同步；“虚

实融合”中，部分虚拟资源与最新硬件设备的衔接有待优化。

针对这些问题，研究团队已采取相应改进措施：实施差异化

分组与个性化辅导；建立双导师定期线上协同平台；持续更新虚

拟仿真项目库，并探索引入轻量级 AR（增强现实）工具辅助实践

教学。

四、结论与展望

本研究针对数字创意产业人才需求与中职教育现实困境，
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构建并实践了信息技术与平面设计跨专业融合的教学模式。通

过“四链融合”模型在理论层面进行系统设计，通过课程重构、

教学创新与机制保障在实践层面予以落实。实证研究表明，该模

式能有效提升学生的复合技能与创新素养，并获得学生与企业的

认可。
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