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一、视觉奇观与拼贴美学的呈现

影游改编文本之所以能给观众带来沉浸式感官惊奇，因其更

注重数字幻境的整体性生产 [1]。追光动画新神话系列通过奇观幻

境创新改写传统神话，《新神榜：杨戬》便是典型。影片在打斗场

景、蒸汽朋克风仙界设定，以及借鉴游戏能量化概念塑造的元神

形象上，融合传统符号与朋克美学形成拼贴感，打造出独特动作

奇观与震撼场景，带来别样观影体验。

（一）法天象地：人物法术奇观化与能量化呈现

追光动画近年常借鉴经典作品现代化重构，《新神榜：杨戬》

便是典型。影片融合《宝莲灯》《封神演义》《二郎宝卷》《西游记》

等多元文本，将《西游记》中仅杨戬、孙悟空会的法天象地，拓

展为申公豹、沉香等通用能力，以元神离体打造奇观化战斗，呈

现鲜明游戏化电影特征。游戏化电影更倾向于以游戏化风格处理

战斗场景 [2]。该片战斗特效炫目、光影繁复，美术风格与《原神》

《楚留香》等游戏高度相近，角色技能光效既强化视觉质感，也提
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升观赏性，印证了学者提出的装饰性风格。影片依托数字技术突

出游戏媒介特征，以视觉美感吸引观众，而非单纯服务于叙事 [3]。

武器巨大化、元神光晕渲染等设计，营造出虚实相生的东方美学

意境，同时强化战斗场面与观影沉浸感。这种设计在前作基础上

升级，使法天象地成为影片及新神榜系列的标志性视觉符号，也

为国产动画传统 IP 现代化改编与视觉工业化探索提供了样本。

（二）仙界幻想：蒸汽朋克的场景设计

神话世界与游戏世界的共通之处，在于对虚拟世界观的设计

与架构。《新神榜：杨戬》以传统神话为基底，为场景提供了充足

想象空间。影片延续追光动画前作美学，将东方美学与西方蒸汽

朋克融合，形成独特的东方朋克风格。它颠覆性重塑传统神话，

塑造出具有强烈反抗精神的杨戬形象，与蒸汽朋克反叛权威、打

破僵化的内核相契合，实现了传统与现代、神话与科技的有机杂

糅。蒸汽朋克由以蒸汽机为动力核心，融合非主流朋克文化，常

依托假设技术展现平行于19世纪西方的架空世界观，核心是展现

工业革命辉煌、思考科技与社会关系，承载对过往的怀旧与对未

国外影游融合从 1.0 时代迈向 2.0 时代，诞生了《头号玩家》《失控玩家》《无敌破坏王》等多元类型的游戏电影。2022 年上映的

《新神榜：杨戬》延续了追光动画的创作风格，通过视觉奇观营造、游戏化逻辑植入、虚拟世界观构建等方式，形成了鲜明的影游融合 

特征。
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来的憧憬，广泛应用于影视与游戏领域 [4]。《新神榜：杨戬》采用

蒸汽朋克美学，以混元气为新能源，用蒸汽飞船取代传统神兽作

为神仙交通工具，充满工业感。影片视觉以魏晋风格为核心，人

物造型、服饰、器具及建筑均深度借鉴秦汉至魏晋五代的传统文

化。影片将传统东方雕梁画栋与工业朋克光影融合，颠覆传统仙

境的缥缈印象，以东西方美学拼贴营造奇观化的神仙世界，体现

出动画电影的后现代审美追求。

二、游戏元素与叙事模式建构

将游戏叙事思维融入电影，是追光动画近年重要创作思路。

《新神榜：杨戬》引入 RPG 游戏叙事手法，空间上采用分层结

构，构建虚拟与写实两种空间以承担不同叙事功能；时空设定借

鉴开放世界玩法，主角可自由穿梭探索，带给观众强烈的游戏沉

浸感。

（一）游戏与叙事：RPG 元素与线性叙事呈现

RPG（角色扮演游戏）凭借其鲜明的叙事性、互动性与开放

性，成为《古墓丽影》《生化危机》等电影改编的重要蓝本。RPG

改编电影常采用解密式叙事手法，通过让观众与主角保持信息同

步，增强代入感 [5]。叙事方式上，《新神榜：杨戬》引入 RPG 文

本导航概念，将配角设定为类似游戏 NPC 的引导角色 [1]。申公

豹、婉罗等配角通过互动逐步释放关键信息。开篇交代天庭天灾

背景与杨戬赏银捕手的身份，婉罗指引其寻找沉香，魔家四兄弟

推动剧情揭开沉香身世，猴子则揭晓杨戬尘封的过往。影片主线

围绕杨戬寻找万物如意盏、探寻沉香身世真相展开，支线补充宝

莲灯相关线索，让观众如同游戏玩家般层层解密，获得沉浸式的

观影体验。

叙事结构上，影片将国产动画常用的线性叙事 [6] 与 RPG 强因

果逻辑相结合，遵循约经典英雄叙事结构 [7]，完整呈现杨戬的成长

弧光。从杨戬踏上旅途、揭开核心矛盾，到探索过程中觉醒自我

认知，再到助力沉香对抗反派、完成自我蜕变，最终回应影片核

心主题，环环相扣的解密逻辑让游戏元素自然融入叙事。该片既

保留了传统神话的精神内核，又以年轻化的游戏化表达贴近当代

观众，为国产动画的创新发展提供了有益参考。

（二）仙界与人间：空间分层与破碎时空建构

影游融合类电影常以分层空间区分游戏与真实世界，游戏融

入叙事主要有显性设置与透明式引入两种形式，《新神榜：杨戬》

属于后者，通过三层差异化空间结合游戏美学与地图设定，实

现巧妙融合。第一层是杨戬所处的仙境，融合东方美学与蒸汽朋

克；第二层是人间长安，以《宝莲灯》为背景，是沉香成长的核

心空间；第三层是太极图幻境，承载最终决战与剧情高潮。游戏

核心的虚拟性与互动性在三层空间中均有体现 [1]。仙界构建全新规

则，失能神仙需购买混元气出行，自带游戏机制；杨戬如 RPG 玩

家般跑图、战斗，推进剧情成长，带给观众强烈互动感。人间长

安中，沉香为劈山救母，需战斗收集宝莲灯碎片、提升法力，元

神造型随成长变化，让观众体验游戏角色升级的沉浸式快感。太

极图幻境以水墨粒子特效诠释游戏虚拟性，杨戬与沉香在此完成

终极成长、联手破局，带来游戏终局之战的酣畅感。此外，影片

借鉴 RPG 开放地图概念，以虫洞中转站链接仙境与人间，将三仙

岛架空改编为不同功能区域，强化了交互性与影游融合感。

三、影游融合形式与传统价值观的搭载

追光动画《新神榜：杨戬》人物设定新颖、战斗画面精美，

却因叙事逻辑混乱，造成内容与形式割裂。这种叙事逻辑不畅的

问题，已成为近年国漫普遍通病，同时国产动漫电影在神话改编

领域也日益陷入同质化困境，亟待突破。

（一）影游分离：电影主题表达与形式的割裂

英国电影学者跨媒介作品分为“游戏化电影”与“电影化游

戏”，追光动画“新神榜”系列便是典型的游戏化电影。其突出

特征是以人设与属性替代人物塑造，重世界观构建而轻故事情

节，以具身体验和解谜快感取代情感投射与深度思考 [8]。这种创作

倾向弱化了文本深度，成为追光系列的普遍短板。与《新神榜：

哪吒重生》保留传统核心矛盾不同，《新神榜：杨戬》对经典叙事

与人物形象进行了大幅重构。影片融合杨戬、沉香劈山救母的传

说，重新解读杨戬、玉鼎真人、申公豹、婉罗等角色，影片更聚

焦个体命运与人性表达，贴近当代审美。

然而，受游戏化叙事影响，影片在有限时长内堆砌大量人物

线索与世界观设定，缺乏扎实的情节铺陈与情感铺垫，导致叙事

失衡。杨戬立场多次反转，成长线缺乏合理过渡，行动多靠信息

交代推动，情感转变仓促生硬。而这正是游戏化电影的典型症

结。游戏以规则与体验为核心，剧情服务于游玩，人物刻画相对

简化；而电影依赖连贯叙事与情感共鸣，直接移植游戏逻辑易造

成适配失灵 [9]。电影后半段反转急促、情感单薄，使观众难以产生

深度认同，观影体验割裂。这不仅是单部作品的缺憾，更直指国

产动画在影游融合中，如何平衡游戏化表达与电影化叙事、实现

跨媒介有效适配的关键命题。

（二）美美与共：中国动画电影的传承与创新

近年来，中国动画电影多依赖神话改编，形成“传统神话 +

现代元素”的固化模式。《大圣归来》后跟风创作扎堆，虽带动

传统文化热度，但同质化严重，引发观众审美疲劳。[10-11]《白蛇

2》《哪吒重生》《新神榜：杨戬》等虽视觉技术与工业化水平提

升，却普遍存在剧本松散、叙事薄弱、重形式轻内容的问题。[12-

14]2023年上美影《中国奇谭》以现代视角改编经典、水墨风格

演绎志怪，凭优质内容与独特美学出圈，印证了内容为王、文化

为本的核心。回顾中国动画学派，正是以深厚文化与独特美术立

足世界。中国动画应立足本土文化根基，不盲目模仿、不重复自

我，打磨剧本，深挖传统文化内核与思想，在传承中创新，平衡

商业与艺术，用中国语言讲好中国故事，为中国动画学派注入新

活力。[15]

四、结语

近年来，国产动画电影过度依赖神话改编，形成“传统神话 
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+ 现代元素”的固定模式。自《大圣归来》后，跟风创作、题材

同质化严重，虽带动传统文化关注，却让观众产生审美疲劳。这

类作品视觉技术不断提升，但普遍存在剧本薄弱、叙事混乱等问

题。《中国奇谭》的成功指明方向，立足本土美学、深耕内容、彰

显文化内涵才是关键。[16-17] 中国动画应回归中国动画学派精神，

在借鉴外来经验的同时，扎根文化根基，打磨叙事与思想，平衡

商业与艺术，以创新传承传统文化，讲好中国故事。
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