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摘   要 ：  IP 形象设计是文创意产业的重要组成部分，其人才培养的质量决定了整个行业的发展态势。目前中职学校艺术设计类

IP 形象设计课程的教学存在教学内容脱离企业需求、教学方法缺乏互动性、学生的设计思维及整体把握能力欠缺的现

象。为此，笔者探索设计出“项目驱动 + 模块化”教学法，并以此课程中的“传统文化 IP 设计”这一案例项目为例，

来说明该项目的主题策划、模块划分、小组执行以及多维评估方法的过程。笔者认为此方法可以提高学生的自主学习

积极性，有效提高了其设计实践能力、团队合作意识以及文化创新能力，对探索培养产业所需的复合型设计人才提供

了可行经验。
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A b s t r a c t  :   IP image design is an important component of the cultural and creative industry, and the quality of its 

talent cultivation determines the development trend of the entire industry. At present, the teaching of IP 

image design courses in the art design category of secondary vocational schools has some problems, 

such as the teaching content being detached from the demands of enterprises, the teaching methods 

lacking interactivity, and the students' design thinking and overall grasp ability being insufficient. For 

this reason, the author has explored and designed the "project-driven + modular" teaching method, 

and takes the case project of "Traditional Cultural IP Design" in this course as an example to illustrate 

the process of theme planning, module division, group execution and multi-dimensional evaluation 

methods of this project. The author believes that this method can enhance students' enthusiasm for 

autonomous learning, effectively improve their design practice ability, teamwork awareness and 

cultural innovation ability, and provide feasible experience for exploring the cultivation of compound 

design talents needed by the industry.
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随着新媒体与体验经济的发展，IP 形象设计作为文化创意产业的重要部分，有着巨大的市场潜力与发展前景。《“十四五”文化产

业发展规划》中提出推动文化产业与相关产业融合发展，培育新型文化业态的要求，对 IP 创作与设计人才培养质量有了更高的要求。中

职艺术设计专业是以培养技能型、应用型人才为主的学科，但目前 IP 形象设计教育受到教学内容过于薄弱、教学模式陈旧等诸多元素的

影响使得教学效果不佳。传统的 IP 形象设计课程通常都是以“理论 + 临摹”的方式进行授课，其教学内容很难适应飞速迭代的行业需

求，教学方法难以激发学生学习兴趣，考核注重结果不注重过程，注重技术不注重思维。大部分学生与市场需求之间还存在着很大的差

距，“能设计、会思考、懂市场”的应用型人才成为市场的迫切需求。

所以如何找到一个既能紧密结合企业实际，又能充分发挥学生主观能动作用，并有助于培养学生的设计意识及实践技能的方法是亟

待解决的问题。本文根据建构主义学习理论及工作过程系统化的课程理念，将项目导向法与模块式教学相结合，并以内涵丰富且具备较

高市场需求量的“传统文化 IP 设计”为载体进行教改实验，力求在学生“做中学、学中做”的整个项目实训过程中摸索出提高中职艺术

设计专业 IP 形象设计教学效果的一条可行之路，为其他中职学校同类专业教学方法改进提供一定的经验借鉴。
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一、项目驱动教学与模块化教学在 IP 形象设计中的

应用

项目驱动教学法是一种推进课堂学习与社会实践融合的教学

举措，可以帮助学生全方位了解行业、产业及企业的发展需求、

市场发展动态，以及最新的技术和理论 [1]。通过实际项目激发学生

学习兴趣和主动性，培养学生团队协作能力和解决问题能力的教

学方式。项目驱动教学注重实际操作，通过特定的 IP 形象设计项

目来带动教学，学生可根据 IP 设计方案进行实际设计，对 IP 形

象设计的流程与方法进行了解与应用。学生在参与实际项目的设

计过程中，完成理论学习和技能实践。模块化教学则是根据教学

内容进行模块划分，在每个模块中设置知识点或技能点。模块化

教学是基于项目的教学方式，能够提高学生的实践能力和综合素

质，学生可以根据兴趣喜好和职业规划进行相应的学习 [2]。

IP 形象设计课程的教学采用“项目驱动 + 模块化”，既满足

了学生的学习需求，也可以更好地满足社会对创意产业人才的需

求，利用项目驱动教学把真实项目引入教学过程从而提高学生的

实践能力以及解决问题的能力；模块化教学可以把庞大的知识系

统解构重组成若干个模块，学生可以更加系统性地了解 IP 形象设

计的理论及实践知识 [3]。

二、基于项目驱动的 IP 形象设计模块化教学实践案

例分析

（一）教学内容项目划分与构建

根据 IP 形象设计类型、实际需求和项目难易程度，将教学内

容划分为多个设计项目，层层递进，以项目驱动实现教学目标，

提高教学效果，激发学生学习积极性和参与性。如产品推广、品

牌推广、传统文化、主题宣传。以传统文化 IP 设计项目为例，确

定项目主题、项目目标、设计内容、设计要求等。利用学生小组

完成设计项目，培养学生团队合作意识以及解决实际问题能力。

（二）设计项目模块划分与构建

根据项目主题难易程度，对项目划分为若干个模块。以“传

统文化 IP 设计”项目为例，我们将传统文化 IP 设计项目按照整个

产业链逻辑和认知规律，划分为由浅入深的四大递进式的项目模

块，实现学生的阶段性能力提升 [4]。

1. 模块一为 IP 基础部分，主要涉及 IP 形象2D 主形象、2D

三视图、角色身份卡、角色基础设定、3D 主形象建模渲染、3D

五视图六个任务点，包括 IP 形象的形状、比例、颜色等方面的内

容，目的是让学生掌握 IP 形象基本的造型技巧和方法 [5]。

2.IP 延展部分为第二模块，主要涉及平面动作延展、平面换

装延展、头部情绪表情、静态表情包、插画延展、超级符号设计

共6个任务点，此模块是 IP 静态符号到动态角色的关键，培养学

生的基于核心形象的再创造与跨媒介表现能力。设置了紧密联系

又各具侧重的任务点：

（1）平面动作延展：要求学生设计一组能体现角色性格与故

事场景的典型动作，如跑步动作、传统舞蹈等等，着重训练学生

对于人体物态动力学的认识和夸张变形的能力。

（2）平面换装延展：以传统文化为背景，给 IP 设计特色服

装，这个任务是集文化与服饰转换能力于一体的综合项目。

（3）头部情绪表情：以头像为主，设计包括喜怒哀乐等简单

的情绪表达。这部分是锻炼学生对微妙情感的捕捉。

（4）静态表情包：将情绪表情与网络流行语、特定场景结

合，完成一套可直接用于社交媒体的表情包，此任务连接设计应

用与传播语境。

（5）插画延展：绘制一张含有该 IP 人物的主题场景插画，

如春节、中秋节等，锻炼学生的情景类构图及气氛渲染技巧。

（6）超级符号设计：将 IP 中最具有辨识度的元素抽离出来，

进行概括提炼成一个独立存在的标志性图案。通过符号提炼、技

术赋能和多元传播，打造兼具历史底蕴与时代审美的文化 IP[6]。

3. 模块三 IP 规范制作部分，主要涉及比例规范、颜色规范、

版权注册三个任务点，旨在帮助学生掌握 IP 规范制图的方法和要

求，培养学生的版权自我保护意识。

4. 模块四为文创开发模块，主要帮助学生掌握文创的基本知

识和分类，能根据实际需要完成文创产品的开发和效果图制作，

培养学生的创新意识和精神。

（三）项目驱动的教学设计与实施过程

以传统文化 IP 设计项目为例，阐述项目驱动教学实施过程。

1. 设定项目主题：根据学生情况、教学目标和市场发展趋

势，选择一个具有代表性的传统文化 IP 设计项目作为驱动案例，

例如传统节日、传统故事、文化遗产、地域文化等。

2. 小组分工：将学生分成若干小组，每组指定一名组长，负

责组织协调小组内的讨论和分工，制定项目执行计划 [7]。

3. 搜集资料：小组成员分工搜集与项目相关的传统文化资

料，包括历史背景、文化内涵、艺术风格等，为设计提供灵感和

素材。

4. 设计草图：根据搜集的资料，小组成员绘制 IP 形象的设计

草图，包括形象定位、色彩搭配、表情设计等。

5. 讨论修改：小组成员对草图进行讨论，提出修改意见，对

项目进一步改进。

6. 提交设计方案：每组提交包括基础部分、延展部分、规范

制作和文创开发等的完整 IP 形象设计方案。

7. 评价反馈：教师对各组的设计方案进行评价反馈，指出优

点与不足，提出改进意见，并对各组的设计方案提出了建议。

8. 执行推广：根据测评结果，评选出执行与推广的最佳设计
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方案，对 IP 衍生产品的设计与开发进行进一步的探索 [8]。

通过项目式的教学设计和实施过程，在培养学生团队协作能

力和解决问题能力的同时，让学生体验 IP 形象设计在实际项目中

的全过程，提高学生的专业技术和综合素质。

三、模块化教学的学时分配

在课程建设中，《IP 设计》为8学分，分为两个学期开展教

学，学习总量为160学时，采用理实一体化的教学方法，理论讲

授课时为30学时，实践项目为130学时。其中，理论知识包括品

牌 IP 和文创 IP。实践学时包括了产品推广 IP、品牌推广 IP、传

统文化 IP、主题宣传 IP 设计四大实践项目。因项目难度不同，实

践学时可依据项目内容和学生情况调查分析之后按比例做调整。

四、模块化教学实践效果评估

实施基于项目驱动的模块化教学模式，为后续课程打下了扎

实的理论和实践基础 [3]。IP 形象设计模块化教学实践效果评估需

要从包括学生能力测评、教学效果考核、项目实施过程评价等多

个角度进行的教学实践效果评估 [9]。

1. 学生能力测评：通过学生的作品，实际表现以及团队合作

的状况开展测评，不仅关注最终成果的完整度与创意性，更重视

学生在团队中的角色贡献与协作过程。测评包括设计思维、创新

能力、动手能力、工作习性、团队协作能力等在内的职业素养。

2. 教学效果考核：对学生进行包括知识传授、技能训练、素

质培养的教学效果进行考核。综合运用学生自评、生生互评、教

师过程性评价、企业参评以及教学满意度调查等多种方式，形成

对学生综合素质的动态和立体评价。

3. 实施过程评估：评估项目的实施过程，包括项目设计、

项目实施、项目成果等方面的效果。从目标设置、任务分配、团

队合作、项目效果等方面进行评估。形成“设计、实施、点评、

优化”的闭环，进一步培养学生的团队协作能力，提升职业岗位

能力。

五、基于项目驱动的 IP 形象设计模块化教学实践的

实施效果

在教学实践中，“项目驱动 + 模块化”教学显著提升了中职

艺术设计专业学生的综合能力。该模式以真实项目为载体，使学

生在完整的设计流程中锻炼实际操作技能，有效强化了动手与执

行能力。通过分组协作完成设计任务，学生的团队沟通与协作意

识得到系统培养，合作效率明显提高 [10]。

在模块化引导下，学生能够围绕项目要求展开创作，设计出

兼具功能性与创新性的方案，有助于激发其创新思维与独立创作

能力。将所学理论知识应用于实际项目，不仅加深了学生对知识

的理解与内化，也使其在实践中不断反思、优化，从而持续提升

设计水平与专业素养。
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