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一、智能化叙事设计理论概述

智能化是依托 AI、大数据、物联网、算法模型等现代信息技

术，使系统或载体具备类人化感知、分析、决策、交互及自适应

能力。其实现依赖三大核心要素，包括数据基础、算法引擎、交

互载体。

叙事设计是为实现特定传播目标，对叙事内容、结构、载

体、节奏及交互方式等核心要素的系统性规划构建活动，核心目
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标是通过科学叙事组织，帮助受众理解主题、产生共鸣、认同核

心价值与信息。

智能化叙事设计的核心是借智能技术赋能传统叙事全流程，

打破固有局限，推动叙事从“人工静态”升级为“技术动态智

能”。其核心逻辑是将 AI、大数据等技术融入叙事核心要素与环

节，以数据驱动优化策略、算法提升效率、智能交互增强体验，

实现叙事精准化个性化，构建用户中心的智能叙事体系。太平灯

体验馆以非遗文化为核心，通过智能技术串联叙事与空间体验，

引言

南昌李村太平灯作为地方特色非遗项目，其独特的人文历史内涵、工艺特征与演绎形式具有重要的保护与传承价值。然而，传统展

示模式难以满足当代游客对参与感、互动性与个性化体验的需求。随着数字技术的快速发展，人工智能、大数据、VR/AR 等智能化技

术为非遗文化空间的创新提供了新可能。“如何发掘非遗文化的价值，维护好非遗的活态持存”[1] 是一个重要命题。
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引导游客沉浸式理解非遗内涵。

二、非遗文化体验馆建设现状

 （一）叙事形式单一，忽视参与式叙事体验

“传统以静态展示为主的展览方式，已难以满足现代观众日

益多样化和个性化的需求。”[2] 部分非遗文化体验馆的叙事形式较

为单一，仍以传统的图文展板、静态陈列为主，缺乏与游客的互

动联动。这种“被动接受”式的叙事模式，难以调动游客的参与

积极性，导致游客无法深入理解非遗文化的深层内涵，非遗叙事

内容难以真正被游客吸收与传播。

 （二）技术与叙事脱节，文化传播效果不佳

随着数字技术的发展，部分非遗体验馆引入了 VR/AR、投

影等智能化设备，但技术应用多停留在“炫技”层面，未与非遗

叙事内容深度融合，未能通过技术实现叙事内容的深化与延伸，

导致游客虽感受到技术的新奇，却无法建立与非遗文化的情感

联结。

 （三）叙事逻辑割裂，空间叙事连贯性不足

叙事逻辑的完整性与空间叙事的连贯性是提升体验效果的关

键，但当前多数非遗体验馆存在各展示区域叙事内容缺乏有机衔

接的问题，未形成完整的叙事脉络，同时，空间动线设计未贴合

叙事节奏，区域划分分散，搭配的灯光、音乐等氛围元素与叙事

内容不匹配，导致游客频繁被强制抽离叙事场景，无法形成沉浸

式的叙事体验。

 （四）叙事内容固化，缺乏动态更新机制

部分非遗体验馆的叙事内容长期固定，未结合时代发展、社

会热点与游客需求进行动态更新，导致游客的重复参观意愿较

低，难以形成持续的文化传播效应。非遗文化的活态传承要求叙

事内容具备动态性与创新性，而固化的叙事内容无法展现非遗文

化的当代活力，难以吸引年轻群体的关注。

三、智能化叙事设计应用原则

通过聚焦两类核心案例，一类是国内优秀非遗主题体验馆，

选取南昌非遗傩文化体验馆、湖南岳阳洞庭渔歌非遗体验馆，案

例贴合“非遗文化传承 + 文旅体验”的核心定位，其空间布局、

文化转译、场景营造等方法对太平灯体验馆具有直接参考价值，

是国内优秀智能化非遗空间；另一类选取四川广汉三星堆博物

馆、广东省非物质文化遗产馆，案例在“智能化技术与非遗文化

资源、空间体验的深度融合”方面具备成熟经验，可提炼技术应

用规律与融合逻辑，整合两类案例经验，提炼出非遗文化体验馆

空间设计四项设计原则。

（一）文化核心优先原则

该原则的核心内涵是将非遗文化的核心内涵与传承需求作为

所有设计工作的出发点与落脚点，确保空间设计、技术应用、交

互体验均服务于文化传承的准确性与严肃性，避免文化异化或过

度商业化。非遗文化体验馆设计中，需先深度梳理非遗文化的文

化核心，以此为基准把控所有设计细节。

（二）空间与叙事同构原则

“叙事场景中，‘场’是具有空间含义的，强调空间中的活

动，即叙事故事以及叙事事件。”[7] 该原则强调空间布局的逻辑需

与文化叙事的脉络深度绑定，让游客在空间流动过程中同步为文

化认知的过程，实现“走进去、看下去、懂起来”的体验效果。

非遗文化体验馆设计中，可以以非遗文化“起源－发展－传承－

活化”的核心叙事脉络为框架，构建循序渐进的空间序列。

（三）技术适配体验原则

该原则核心是拒绝技术堆砌，坚持“技术服务体验、体验适

配受众”，根据非遗文化特性与不同游客的参与需求，选择适配

的智能化技术与交互形式，兼顾体验的普适性与个性化。非遗文

化体验馆设计中，可构建分层级的技术应用体系，针对全年龄段

游客，设置轻量化、低门槛的交互体验，如地面互动投影、触控

信息屏等，无需专业操作即可参与。

（四）活态传承融入原则

该原则强调打破传统非遗体验馆“静态展陈”的局限，通过

人与物互动、人与人交流的活态形式，让非遗文化从“展品”转

变为“生活”，增强文化的生命力与传承活力。非遗文化体验馆

设计中，需从两个维度推进：一方面，设置活态传承互动环节，

如可在体验馆中设立一个发展传承区，规划固定的传承人互动工

位；另一方面，构建个性化体验激励机制，为参与互动制作、完

成民俗知识问答的游客发放体验证书，增强游客的参与感与认

同感。

四、南昌李村太平灯非遗文化体验馆设计策略  

李村全称南昌县蒋巷镇柏岗山村后李自然村，2024年11月

太平灯入选南昌县第六批县级非遗名录，其以千人参与、千条板

凳、千米长度、万人围观为特征，核心活动集中于春节、元宵，

其承载太平祈福与家族荣耀双重内涵，既寄托风调雨顺、平安吉

祥的祈愿，又关联“八子登科”历史荣耀，近年已走出本土参与

跨区域文旅交流，影响力延伸。“截至 2022 年末，全国共有非

遗保护机构 2425 个，各类非遗展示场馆数量已经达到数千的量

级。”[3] 这些场馆作为非遗叙事传播的核心载体，在文化传承中发

挥着重要作用，但当前多数非遗文化体验馆在智能化叙事设计层

面仍存在诸多问题，难以实现情景化动态叙事与多维感官联动。

（一）多模态叙事载体构建

依托数字化技术构建多维度、立体化的叙事载体，打破传统

单一的叙事形式，可以为多维感官联动提供丰富素材支撑。而

“有效的叙事依赖于其发生的特定‘场域’。”[9] 太平灯体验馆通

过在不同分区适配差异化技术载体，起源传说区采用“全息投影 +

环境音效”，在空间中投射动态的太平灯舞表演场景，还原节庆

巡游的热闹氛围，实现民俗故事的沉浸式呈现；制作工艺区采用

“AR 技术 + 智能终端”，游客通过平板电脑扫描太平灯半成品，

即可查看扎制、彩绘的动态步骤解析，还能通过 AR 虚拟操作模

拟工艺制作。除此之外，还可设置智能感应装置，当游客触摸太
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平灯模型的不同部位，系统自动播放对应的工艺讲解语音，将静

态空间转化为动态的叙事舞台，引导游客从被动观看者转变为主

动探索者，通过视觉、听觉、触觉的协同联动，提升对叙事内容

的吸收与理解；发展传承区采用“数字孪生 + 触控屏幕”，通过

3D 扫描技术构建不同时期太平灯的数字孪生模型，游客可旋转查

看细节、对比不同时期的工艺差异。

（二）情境化动态叙事设计

“空间的叙事场景，是构成空间叙事情节的具象空间情境单

元。”[4] 太平灯体验馆通过在体验馆入口设置智能导览终端，游

客可选择感兴趣的叙事主题（如太平灯起源、节庆巡游）、体验

偏好（如深度讲解、轻松互动），系统自动生成个性化参观路

线，通过智能传感器收集游客在各分区的停留时长、互动频率等

数据，后台算法分析游客兴趣点，在后续分区通过语音导览（佩

戴智能耳机）自动推送相关的深度内容，如游客在起源传说区停

留较久，系统可在发展传承区推送太平灯民俗仪式的演变相关讲

解。每个主题区域通过智能灯光、音响系统营造对应的氛围。如

太平灯起源区域，采用暖黄色灯光与古朴音效，还原太平灯起源

的历史场景；节庆巡游区域，通过动态灯光模拟巡游路线，配合

欢快的民俗音乐，增强沉浸感；传承故事区域以柔和灯光与人物

访谈音频为主，传递太平灯传承人的坚守与情怀。

（三）交互装置驱动参与 

“非遗文化的主要特征有‘活态性’和‘社会性’，其展示

过程往往是一个动态的演绎过程，必须要有人参与互动其中。”[6]

且“互动设计是提升观众体验的关键手段之一。通过互动装置、

触摸屏、虚拟现 实（VR）等技术，观众可以与展馆内容进行直接

的交互，从而增强参与感和沉浸感。”[5] 太平灯体验馆可设置分层

级交互装置：在基础交互层面，设置互动投影地面、可触控智能

屏等交互装置，构建游客参与式叙事场景，实现游客从内容接收

者到创作者的转变；中度交互层面，在节庆巡游区，互动投影地

面模拟太平灯巡游的街巷场景，游客踩踏地面不同图案，会触发

相应的太平灯光影特效和音效，甚至生成个性化的巡游路线，游

客可跟随自己触发的光影路线完成虚拟巡游；深度交互层面，在

创意设计区，设置可触控智能屏，提供太平灯 DIY 设计功能，游

客可自由选择灯型、色彩、图案等元素，设计专属太平灯，设计

完成后，系统将作品以虚拟形式融入场馆的动态叙事场景中，与

其他游客的作品共同组成 虚拟巡游队伍，实现人与空间的双向叙

事联动。  

五、结语

“非遗不只是民族文化传承的载体，还是地方身份认同的象

征。”[10] 本文以南昌李村太平灯非遗文化体验馆为设计案例，深

入探索非遗文化空间智能化叙事设计路径，提炼四项核心原则与

三大设计策略，有效破解非遗体验馆叙事难题，实现多维感官与

空间、游客双向联动，提升游客文化感知与参与体验，助力非遗

文化创新性传承。
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