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基于AI 辅助与案例驱动的 Java 课程教学探索
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式。该方式以 OBE 理念为指引，将 AI 技术融入案例教学，设计从教师引导个人化学习到高级多样化案例分析的学习

路径。借助 AI 工具获取学生数据，用多样案例缩小理解差距。此教学策略为课程探索提供新思路与重要参考，对提升

教学质量、培养精英人才有重要实践指导意义。
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摘   要 ： 针对传统 Java 面向对象课程中案例难度多样、学习适应性差、考核欠一致等问题，提出基于 AI 的案例式驱动教学方
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A b s t r a c t  :   Addressing the issues of diverse case diff iculty, poor learning adaptabil i ty, and inconsistent 

assessment in traditional Java object-oriented courses, an AI-based case-driven teaching method 

is proposed. Guided by the OBE (Outcome-Based Education) concept, this method integrates AI 

technology into case teaching, designing a learning path from teacher-guided personalized learning 

to advanced diversified case analysis. With the help of AI tools to obtain student data, diverse cases 

are used to narrow the understanding gap. This teaching strategy provides new ideas and important 

references for curriculum exploration, and has significant practical guidance for improving teaching 

quality and cultivating elite talents.
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引言

近年来，人工智能大型模型发展，公司对 Java 岗位需求增加，对学生的要求从掌握代码书写拓展到具备工程化思维，Java 课程学

习面临新挑战。《Java 面向对象程序设计》作为基础课，能提升学生编程动手与专业技术素养，为后续课程打基础。然而，传统教学模

式问题明显：教材重语法，案例少且难用于复杂场景；学生基础参差不齐，统一授课进度难；教师辅导手段有限，问题解答不及时；课

程评价以笔试为主，忽视案例实战 [1]。

当下，Java 课程案例式教学改革还在完善，单一教育模式已被摒弃。不少研究聚焦教育理念、方法与技能的融合，围绕相关具体内

容展开，旨在探索更适配现代需求与学生学习习惯的教学模式，提升教学质量，培养符合市场要求的 Java 人才 [2]。

（1）教学理念与课程体系

在新时代的背景下，以 OBE(Outcomes-based Education) 教育理念的人才培养模式备受推广大力建设 [3]。例如张绿云等人的研究中

提到，通过构建 Java 课程集来实现知识方面连续性，同时利用课程集的方式提升学生的综合能力 [4]。计算机类专业的入门课程，王鸿鹏

提出根据不同水平的学生规划出多样化的课程，但学生使用不同教材，会出现教学进度或安排不统一的情况 [5]。

（2）教法与模式创新

基于实际的教学方法，探索案例和智慧式教育教学方式已成为现今的发展方向，如案例导向的学习、混合法学习等。吴迪等利用人
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一、AI 辅助与案例驱动教学模式策略

（一）模式设计理念

以 OBE 理念为导向，以专业培养目标为基础，以培养学生的

能力为中心，构建 AI 辅助与案例驱动的教学模式来使学生了解并

运用好基础课程理论，进而对学生形成一定的工程思考能力进行

培养。因此，模式策略教学设计思想构成包括下文几点：

（1）强调能力导向

课程目标不只是学会语法，更要强化培养学习者解决问题、

组织程序的结构以及生成易于维护代码等方面的能力，所有的案

例和习练任务也应以培养学生能力为设计目的。

（2）强化课程内容与学习支持的协同

在教育变革中，采用技术设备并不是为了最终目的，而是为

了弥补传统教学中的缺陷部分，例如个体化辅导、实时反馈和学

习日志等，采用人工智能作为学习课堂中的辅助器、学生案例练

习的学习器与学习评估的考核器 [10]。

（3）关注学习差异

对于学生知识基础的差异比较大，提供不同难度的学习路径

和任务，允许学生以符合自己的节奏和方式进行学习，放弃用一

刀切的标准和模式来评价所有的学生。

（4）围绕产业需求组织案例内容

教学案例要尽量贴近实际工程环境，不能繁琐花哨，而是从学

生能够实现的层面出发，将工程中的业务逻辑、模块划分和数据处理

等要素融入，让学生从案例层面上来感受并逐步建立起工程思维。

二、模式整体框架

根据以上思想，构建由输入层、核心层和输出层组成的教学

模式，如图2-1所示。三者互相关联，以服务于课程教学以确保

课堂教学活动的有效展开。
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图2-1 输入层、核心层和输出层组织教学框架

（1）底层输入层是基础支撑与教学保障，提供主要信息源。

包含三方面要素：一是借助 AI 技术获取学生前置知识程度、学习

过程与行为信息，为精准教学提供数据支撑；二是依据计算机类

专业教学培养规划，确定课程目标的知识点、能力点和素质点；

三是研究 Java 开发相关用人单位岗位需求，梳理核心技能需求，

融入案例和教学，形成契合行业的育人模式。

（2）核心层是教学模式的重要载体，在 AI 辅助与案例驱

动模块协同下完成教学任务。AI 辅助模块由三个子模块构成：

学情诊断子模块用机器学习算法处理输入层数据，生成个性化

学习情况报告，为后续教育提供参考；个性化指导子模块根据

学情报告，为不同基础的学生提供个性化学习资料与路线图，

制定例题练习计划；智能化辅助子模块提供智能答疑、编程测

试和环境模拟等技术支持工具。案例驱动模块提供三级递进且

具 AI 技术的案例构架， 按学生学情设计案例， 通过三级递进

结合 AI 技术， 助力学生透彻理解知识、 提升能力、 开展创新

实践。

（3）输出端体现学习活动效益，展示学习活动促进学生成长

的成果，包含知识、技能与素质三大核心要素。通过案例合作式

学习成果，考核业务流程仿真、科技含量、编码质量等情况，让

学生认识 Java 基本概念与类的应用，形成知识体系，锻炼面向对

象设计、项目执行和自主创新利用等能力。

三、评价体系设计的构成

以输入层、核心层和输出层构建的教育体系，参数配置符合

OBE 原则，能助学生有效掌握知识点、发挥素质能力。学习过

程评价借助人工智能获取学情信息，提升过程性评估准确性。除

Java 课程终结性考试外，评估结果还能为学生学程提供实时反馈

与指导。

（一）评价体系具体构成

基于“AI 辅助与案例驱动”教学模式，设计过程性、终结

性、实践技能测评三维方式（见表1）。该设计注重能力培养：过

程性测评涵盖课程前期学习品质、课堂参与度、案例开展与解答

反馈四个方面，用 AI 技术监测；终结性测评聚焦重点知识理解

与综合问题解决能力两个维度；实践技能测评包含案例执行效果

（分三个等级）、创新性应用水平、项目文件规范度，借助 AI 监

测编码情况。

工智能的技术和基于项目导向的方式培养学生的操作能力已做过全面的验证，但没有考虑项目难易度和学生情况因素的影响 [6]。在教育

信息化的环境里，梁丽丽等人主张采用线上线下的混合式学习，再利用学习行为数据分析问题，有助于提高课堂成效的改进 [7]。

（3）数字与智慧化教学

随着新兴科技发展的不断进步，Java 的教育环境正在朝数字化的环境发展。季昭康等人加入数字技能教育理念，对学生的技能掌握

和技术应用提出了新的教育要求 [8]。王聪等人依据大模型化趋势，认为程序设计类的课程应该改变传统的教育方法，适应人工智能辅助

化编程及智能化发展的形式，由传递知识的教师变为学习的引导人 [9]。

因此，通过引入 AI 技术对教学水平能够得到巨大改善，不仅可以在很大程度上提高教师的教学能力，有利于对教师的授课工作提

供帮助。同时，还分担了教师部分工作压力，对学生的创新能力和价值观的影响具有一定的积极作用。
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表3-1 三维综合评价体系构成表

维度 权重 核心评价指标 数据来源 评价方式

过程

性评

价

40%

课前预习质量

AI 学习平台预习

数据、题库答题

记录

AI 自动评分

（70%）与教师抽

查（30%）

课堂参与度
课堂互动记录、

小组协作日志

教师评价（60%）

与小组互评

（40%）

案例实践过程
AI 管理平台数

据、提交记录

AI 自动采集分析

（80%）与教师点

评（20%）

答疑与反馈
智能答疑系统记

录、反馈问卷

AI 自动统计

（60%）与教师主

观评价（40%）

终结

性评

价

30%

核心知识点掌

握

期末闭卷考试试

卷

教师命题阅卷（客

观题60% 与主观题

40%）

综合问题解决

能力

期末编程考试系

统

AI 评测代码

（70%）与教师复

核（30%）

实践

能力

评价

30%

三级案例完成

质量

案例系统、AI 代

码评测报告

AI 代码评分

（60%）与教师综

合评分（40%）

创新应用能力
创新案例作品、

项目答辩记录

教师评价（70%）

与学生互评

（30%）

项目文档规范

性

项目文档提交系

统

教师评分（70%）

与 AI 文档格式

与完整性检测

（30%）

（二）评价结果应用

（1）利用人工智能学习平台，为学生出具能力分析结果报

告，报告中明确学生在知识、能力方面存在的问题与对应建议，

结合能力曲线，帮助学生完成改进策略制定；

（2）教师基于班级整体评价数据，分析教学过程中的薄弱环

节，及时调整教学内容、案例难度与教学方法；

（3）评价结果作为课程总成绩的核心依据，同时记录学生

的能力成长档案，为后续专业课程学习与人才培养质量评估提供

参考。

四、教学实施流程

通过设定“课前 - 课中 - 课后”过程的教学实践，将 AI 辅助

技术和三级层阶式案例系统结合，形成教学的循环，保证了“基

于 AI 辅助和案例驱动”的学习策略效果。具体执行过程有以下3

个方面：

（一）课前精准导学，完成案例预热

课程初始，通过 AI 学情检测，结合测试结果与个人学业信

息，生成个人学情报告，规划出适合学生的学习路径，明确案例

类型与学习重点。基于此，AI 引导学生获取个性化预习素材，并

公示案例预习任务。预习结束后，AI 自动统计相同问题，为教师

制定课堂教学重点提供科学依据，形成个性化预习体系。

（二）课中案例探究，完成 AI 赋能

授课时采用阶梯式实例操作法。AI 根据学生实际掌握情况，

将其分为基础型、综合型和创新型三个层次。基础型学生独立完

成项目练习，AI 负责编程检测与答疑；综合型学生2 - 3人一组，

利用 AI 模拟处理项目内容，促进合作学习；创新型学生4 - 5人

一组，借助 AI 开发 API 接口，激发创造力。教师围绕三类案例引

导分组讨论，推动小组目标达成，并对各类实例深入介绍，完善

案例功能。 

（三）课后深化实践，完成闭环评价

课后利用 AI 完成项目。学生按课堂基础操作案例，理解并加

深简单操作；复杂、创新问题由小组或团队完成项目建设的初步

工作。得出实验结果后，教师结合学生汇报，通过 AI 辅助评估程

序质量。最后，教师带领学生开展结果演示，借助 AI 进一步提升

学生能力，形成教学闭环。

五、结论

采用 AI 辅助与案例驱动的学习模式，依 OBE 原则，把 AI 技

术融入分级式案例教学，梳理传统教学问题并给出思路。此模式

既能扩大教师指导范围，缓解教学压力，不同学情的案例实践也

能有效发挥作用。最后，通过实施过程、最终、实践技能评价，

形成三维组合评价体系，保障学生知识、能力、素质全面发展。
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