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一、核心概念界定与融合价值

（一）核心概念界定

情境化教学：指通过借助多种教学手段还原或模拟历史场
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摘   要 ：  随着科技发展，人工智能在教育领域逐渐推广应用，初中历史教学与人工智能的融合创新趋势势在必行。传统的历史

教学以灌输式教学模式为主，难以满足学生个性化、多元化的学习需求，广大教育工作者为此开始探究情境化、项目

化、体验式等教学模式的应用，以提升教学质效，推进教学改革不断深化。而人工智能的应用可以更进一步地优化教

学流程、增强教学效果。基于此，本文探究人工智能驱动下初中历史情境化项目式教学活动的开展，明确人工智能背

景下情境化项目式教学的内涵，分析当前教学实践中存在的问题，并探讨具体的实践路径，期望能为相关教育工作者

提供有益参考。
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A b s t r a c t  :   With the development of science and technology, artificial intell igence (AI) has been gradually 

promoted and applied in the field of education. The integrated innovation trend of junior high school 

history teaching and AI has become an inevitable trend. Traditional history teaching is dominated 

by the indoctrinative teaching model, which is difficult to meet students' personalized and diversified 

learning needs. For this reason, educators have begun to explore the application of situational, 

project-based, experiential and other teaching models to improve teaching quality and efficiency, and 

promote the continuous deepening of teaching reform. The application of AI can further optimize the 

teaching process and enhance teaching effects. Based on this, this paper explores the development 

of AI-driven situational project-based teaching activities in junior high school history, clarifies the 

connotation of situational project-based teaching under the background of AI, analyzes the existing 

problems in current teaching practice, and discusses specific practical paths. It is expected to provide 

useful references for relevant educators. 
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景，让抽象的历史知识融入具象可感的情境，帮助学生在特定时

空语境中理解历史事件、人物与制度的教学模式，其核心在于构

建“时空感”与“代入感”。

项目式教学（PBL）：以真实历史问题为核心，通过学生小

引言

《义务教育历史课程标准（2022年版）》明确要强化信息技术与历史教学的融合，构建情境化、探究性的学习场景，培养学生的核

心素养。情境化项目式教学以实际情境为背景，通过项目驱动学生参与，能够强化学生的学习动机与自主性。目前，关于人工智能在教

育应用中的研究广受关注，在历史这一门学科教育领域中，关于人工智能技术的创新应用亦是有所成效。本文着重探究人工智能驱动下

初中历史情境化项目式教学的实施，期望能使人工智能与历史教育走向更深层的融合状态，为提升历史教学质量与学生核心素养提供新

路径。
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组合作、史料探究、实践创作等环节，让学生在完成项目任务的

过程中了解、掌握、体悟历史知识，同时提升自身探究能力的教

学模式，该教学模式强调学生的主体性与学习的实践性。

（二）融合价值分析

人工智能与初中历史情境化项目式教学的融合，能够解决传

统教学中的难题，提升教学质量与效率。教师借助 VR/AR 技术、

历史影像复原等技术可以创设沉浸式情境，让学生在逼真的环境

中感受历史 [1]。大数据分析技术的应用可以辅助教师掌握学生的学

习进度、难点与偏好，为学生推动个性化项目任务与学习资源。

同时，智能平台的史料筛选、关联分析及智能追问功能，还可以

引导学生从多个角度进行思考探究，逐渐掌握史料实证、历史解

释等学科思维方法。此外，AI 协作平台可提升小组任务分配、信

息共享效率，智能评价系统能监测探究过程与成果，这样不仅可

以减轻教师教学负担，同时也可以让教学指导更具针对性。

二、初中历史情境化项目式教学的现状与问题

（一）教学理念与实施能力滞后

从根本上有部分教师对情境化项目式教学理念存在误解，在

设计教学活动时将其简单地设计成小组讨论、成果展示等活动，

没有设计驱动性问题来推动学生进行自主思考与探究。而且，长

期的传统教学惯性使教师缺乏项目设计、跨学科整合与人工智能

工具应用的能力，要融合人工智能进行情境化项目式教学对多数

教师而言是一项很大的挑战。

（二）技术与教学资源支撑不足

现有的数字化资源丰富、多元、数之不尽，但是这些资源也

同样纷杂、混乱，教师需要在进行项目式教学的过程中事先筛

选、整合优质资源，用于支撑项目任务的开展 [2]。另外，人工智

能技术虽然已经经过更新迭代，但是在教育领域中的应用还不够

成熟，多数工具并未针对历史学科进行定制化开发，缺乏情境生

成、史料关联、智能追问等功能，难以满足情境化项目式教学的

深度需求

（三）教学实施与评价体系不完善

教学过程中，部分教师在构建情境、设计项目任务时过于追

求感官刺激，忽视了对于历史本质的探究，本末倒置。另外，评

价环节仍以结果性评价为主，对学生探究过程中的思维方法、合

作能力等考察不足，缺乏过程性评价。评价主体也较为单一，缺

乏学生自评、互评与智能评价的结合，难以全面反映学生的学习

成效与核心素养发展水平。

三、人工智能驱动下初中历史情境化项目式教学的实

践路径

（一）智能赋能项目主题设计，精准定位核心目标

项目主题是情境化项目式教学开展的前提，明确项目主题，

才能继续推进教学 [3]。人工智能技术可以提供数据支撑与导向辅

助，帮助教学设计项目主题。具体流程如下：

1. 智能分析学情与教材

借助人工智能教学平台，整合学生的历史知识基础、学习风

格等数据，同时对教材内容进行结构化分析，梳理单元知识脉络

与核心素养目标。例如，通过 AI 分析教师发现学生对古代商业

文化兴趣浓厚，可以结合“宋代商业革命”的知识点，确定项目

主题。教师可以应用国家中小学智慧教育平台的“育小苗”智能

体，输入主题后，系统就可以自动梳理知识脉络与核心素养目

标，同时根据学生预习数据，明确学情痛点。

2. 生成驱动性问题

基于主题定位，人工智能结合历史学科的因果关系与时空逻

辑，生成具有探究价值的驱动性问题。如围绕“宋代商业革命”

主题，生成驱动性问题“宋代商业为何能出现‘革命’性发展？

其对当时社会与后世产生了怎样的影响？”，并分解为“宋代市

坊制度的变化如何促进商业发展？”“交子的出现与商品经济发展

有何内在联系？”等子问题，形成问题链。

3. 结构化呈现项目目标

AI 可根据课程标准与学情分析，自动生成包含知识目标、能

力目标、素养目标的三维项目目标体系，并用思维导图的形式呈

现，帮助师生明确探究方向。例如，“宋代商业革命”项目的素养

目标包括：通过分析史料培养史料实证能力，通过探究商业发展

与政治、经济、文化的关系强化历史解释能力，通过认识宋代商

业成就增强文化自信。

（二）构建沉浸式情境，调动项目探究动力

情境是项目探究的起点，人工智能技术能够构建多维度、沉

浸式历史情境，激发学生的探究兴趣。人工智能在教学情境构建

中可用于以下几方面：

1. 辅助生成多模态史料情境

教师可利用人工智能挖掘史料，并将其进行整合。例如，教

师可从海量的古籍、考古报告、历史影像中筛选相关资料，并用

智能教学工具生成文字、图片、视频等多模态史料包 [4]。例如，为

“宋代商业革命”项目生成《东京梦华录》中的文字记载、宋代集

市复原图、交子实物照片、宋代商业活动模拟动画等资源，让学

生感受到繁荣的宋代商业景象。

2. 凭借 VR/AR 模拟沉浸式场景

借助虚拟现实（VR）技术构建三维历史场景，可以让学生以

第一视角“参与”历史。如在该项目中，学生通过 VR 设备可仿

佛走进北宋东京城一样，体验沿街商铺的经营活动、汴河上的漕

运场景、瓦子中的娱乐活动，直观感受市坊制度瓦解后昼夜不绝

的商业氛围；利用增强现实（AR）技术，教师还可以将交子、宋

代货币、商业契约等虚拟文物在现实课堂中展示，学生通过移动

设备即可放大观察、并进行互动探究。

3. 打造智能角色创设互动情境

教师可利用人工智能语音交互与角色模拟功能，打造虚拟的

任务角色，让学生与历史人物进行对话。例如，教师可用豆包 AI

的数字人功能，让学生与“王安石”“苏轼”等历史人物进行互

动，询问他们对宋代商业政策、交子流通等问题的看法，从不同

视角理解历史事件，增强探究的主动性。
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（三）开展智能协作探究，深化项目过程体验

项目探究是核心环节，人工智能驱动下的探究环节，可以更

进一步调动学生的学习主动性，提升教学效果。

1. 智能分配任务，推动个性化资源

根据学生的兴趣特长与知识基础，人工智能协作平台自动为

小组分配探究任务。如将“宋代商业革命”项目分为“政策制度

组”“货币金融组”“城市发展组”“文化影响组”，每组学生可

以通过平台获得专属的史料包、探究工具与方法指导。同时，AI

可以根据探究进度实时推送补充资源。

2. 智能分析史料，梳理其中关联

学生在探究过程中，可借助人工智能快速分析史料，提取其

中的关键信息、梳理历史脉络。例如，用 AI 工具分析宋代不同时

期的税收数据、城市人口变化数据，这样可以直观地展现商业发

展与城市繁荣的关联。知识图谱技术可用于以可视化的方式展示

宋代商业发展与政治制度、农业手工业进步、科技发明等因素的

内在联系，帮助学生构建系统的历史认知 [5]。

3. 智能追问，进行思维引导

当学生提出探究结论或者在探究过程中没有思路时，人工智

能基于知识图谱与语义分析技术，可以进行结构化追问，引导

学生进一步思考。例如，学生指出了“交子的出现促进了宋代

商业发展”，AI 可追问“交子为何能在宋代出现而不是其他朝

代？”“交子流通范围的扩大与哪些商品经济要素的变化相关？”，

引导学生从经济基础、政治环境、技术条件等方面展开更全面的

分析。

（四）优化动态评价，完善项目成果反馈

评价是教学的关键环节，人工智能技术的应用能够实现评价

的过程化、多元化与精准化，为优化教学活动提供依据。

人工智能教学平台，可以实时记录学生的学习行为，如史料

查阅轨迹、小组讨论发言、任务完成进度、思维过程记录等，形

成完整的学习档案，为过程性评价提供支撑。教师结合人工智能

评价与人工评价还可以从多个维度进行评价。例如，由 AI 负责对

知识识记、史料分析准确性等客观性指标进行评价；教师、学生

则负责对探究过程、合作能力、成果创新性等主观性指标进行评

价，评价方式可采用学生自评、小组互评与教师点评相结合的方

式。此外，人工智能可以根据评价数据，为每位学生生成个性化

反馈报告，让学生对自身学习情况有更清晰的认知，同时也可以

让教师更精准地掌握学情，进而优化课堂教学。

（五）课内外延伸，拓展项目学习空间

为加强历史学习的连贯性与整体性，教师可借助人工智能搭

建课内课外一体化学习平台，延伸项目学习的深度与广度 [6]。根

据课内项目任务探究情况，AI 可以为学生推送个性化的课外拓展

任务。例如，在“宋代商业革命”项目结束后，AI 可为学生推

送“探究宋代商业文化对现代商业的影响”“对比唐宋商业发展差

异”等探究任务，并提供在线数据库、数字博物馆等资源链接。

人工智能还可整合历史与语文、美术、地理等学科资源，设计跨

学科探究活动。例如，让学生结合宋代商业场景创作历史散文或

剧本、绘制宋代商业城市分布图等，并通过智能平台展示交流，

促进跨学科素养融合。此外，教师还可搭建线上交流社区，让学

生就自己的所学所感进行分享。线下组织参观历史博物馆、走访

古代商业遗址等实践活动，结合线上资源与线下实践开展教学。

四、结论

人工智能为初中历史情境化项目式教学带来了新的发展途径

与机遇，可有效解决传统历史教学的时空壁垒与形式固化问题，

在技术的赋能下创设情境，推进项目。这不仅能够提升学生的历

史知识掌握程度与探究能力，更能促进史料实证、历史解释、家

国情怀等核心素养的培育，进而为国家培养具有历史思维与文化

自信的新时代青少年。
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