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人工智能技术赋能动漫专业课程教学与评价改革探索
钟晓韵

广东岭南职业技术学院，广东  广州 510663

摘      要  ：  �随着人工智能技术的快速发展，其在教育领域的应用逐渐深化，为专业课程教学与评价改革提供了新路径。本文以动

漫专业核心课程《插画基础》为例，探讨人工智能技术如何赋能课程教学与评价体系的创新实践。通过构建分层教

学、项目引导、多元技术的教学模式，结合人工智能工具（如 Midjourney）优化创作流程，实现理论与实践的高效融

合。同时，设计过程性与标准化结合的评价体系，利用人工智能技术量化创作过程，提升评价的客观性与科学性。实

践表明，该模式显著提高了课堂教学效率、学生作品质量及评价合理性，为数字创意产业人才培养提供了可借鉴的改

革方案。
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Abstract  :  � With the rapid development of artificial intelligence technology, its application in the education field has 

been gradually deepened, providing a new path for the reform of professional course teaching and 

evaluation. Taking the core animation course "Illustration Basics" as an example, this paper explores 

how artificial intelligence technology empowers the innovative practice of the curriculum teaching 

and evaluation system. By constructing a teaching model of hierarchical teaching, project-guided, 

and multi-technology, and optimizing the creative process with artificial intelligence tools (such as 

Midjourney), the efficient integration of theory and practice is achieved. At the same time, an evaluation 

system combining process-based and standardized evaluation is designed, and artificial intelligence 

technology is used to quantify the creative process, improving the objectivity and scientificity of 

evaluation. Practice shows that this model has significantly improved classroom teaching efficiency, 

the quality of students' works, and the rationality of evaluation, providing a reference reform plan for 

the cultivation of talents in the digital creative industry.
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引言

2022年被业界称为 AI（人工智能）绘画工具的发展元年。早在2022年3月，Midjourney（一款 AI制图工具）已率先发布，比我们

熟知的 ChatGPT（人工智能技术驱动的自然语言处理工具）还要早7个月。技术的发展，引发业界的热烈讨论，国内外知名的人工智能

绘画工具可以让一个完全没有绘画基础的“小白”，只要用语言描述出自己想要的画面，瞬间就能得到一张或者数张非常精彩的画作。

在人工智能绘画工具的加持之下，过去认为是技术门槛的绘画技巧，以及体现人本身创造力的艺术领域，变得危机四伏 [1-3]。

在技术飞速发展的当下，受该技术影响较大的动漫制作技术专业，以培养数字创意产业的高素质人才为目标，应紧贴新技术的发

展，拥抱技术带来的变革，不断推进相关专业课程的改革。同时，在新技术发展的背景下，积极推动课程评价改革，以适应变革对人才

的新要求。人工智能技术赋能动漫专业课程教学与评价改革探索的具体做法与成效如下。

课题名称：人工智能工具在《插画基础》课程教学改革中的应用研究，项目编号：JZ202305，2023年度校级教育教学改革与研究项目，重点项目。
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一、人工智能技术赋能课程教学

技术发展带动教学改革，形成先进的教学理念。以《插画基

础》课程为例，课程是动漫专业的核心课程，以分层教学、项目

引导，多元技术的教学模式，打造优质课程。在人工智能技术的

加持下，为课程教学打开了新的发展方向 [4]。

（一）构建分层教学，项目引导，多元技术的教学模式

《插画基础》课程的授课对象为大二学生，已具备一定的专

业基础知识与软件技能，在知识与技能的综合运用方面，学生呈

现不同层次、不同能力的发展趋势，对插画这个议题，也有不同

的个人追求；就插画创作而言，结合行业发展现状，本就呈现

“百花争艳”的格局，只要符合人民大众对美好作品的审美要求，

都会获得市场的认可。因此，《插画基础》课程的建设，需要建立

分层教学、项目引导、多元技术的教学模式 [5]。

根据学情分析，建立“高级、中级、初级”三个层次的模块

内容，针对三个层次的学生，设定不同的学习路径，达到以学生

为中心、个性化培养的目标。在课程之初，针对班级学生进行摸

底测验，了解学生的基本情况，根据测验结果分出三个层次的学

习组别。初级组：知识和软件技能一般了解，绘画功底较弱，暂

时不具备创作能力。中级组：知识和软件技能有一定的基础，造

型能力属于中等水平，创作表现力一般。高级组：知识和软件技

能掌握较好，造型能力优秀，创作表现力较好。在分层教学中，

初级组学生的课程设计以基础技能强化为核心。例如，通过 AI工

具生成线稿，学生仅需完成填色与细节调整，降低技术门槛的同

时培养基础审美。中级组学生则需结合 AI生成的风格模板，自主

设计构图与色彩搭配，教师通过实时反馈系统（如智能画板）指

导学生优化作品。高级组学生的任务更具挑战性，要求利用 AI工

具生成多版本方案，并从中提炼创意元素进行二次创作，以此培

养独立设计能力。

根据行业目前流行的插画风格，设计课程的模块化项目内

容，以达到课程内容与行业发展相匹配。此外，校企合作项目的

引入进一步增强了教学的实践性。例如，某动漫企业提供“国风

角色设计”项目，学生需使用 AI工具快速生成符合市场需求的草

图，再结合传统手绘技法完善细节。此类项目不仅提升学生的技

术应用能力，还强化了其对行业动态的敏感度。通过校企合作，

使课程积累更多的真实项目案例，与行业发展同向同行。项目内

容的要求，在分层教学的基础上，为三个层次的学生设定不同的

难度标准，使学生在学习的过程中，建立自信。如在学习的过程

中，学生取得较大的进步，可申请调整组别 [6-8]。

专业课程的技术学习，推崇多元发展。主流软件技术均在课

程中使用和推广，打破单一技术路径的局面。为不同的软件建立在

线学习资源，学生可在课外预习，提前选择适合自己的软件，进行

插画创作，教师在课堂上解决主要技术难点即可，有效提高课堂效

率。新增的人工智能技术，由教师经过专业调研，选择适合学生使

用的平台，制定相关的使用规范，可辅助课程学习及作品创作。

（二）理论知识与人工智能技术的融合

传统的理论知识传授，基本建立在文字阅读、教师讲解等传

统方式。高职学生对知识的吸收相对较慢，同时遗忘率较高。为

提升学生对理论知识的掌握，结合人工智能技术的辅助，建立图

文关联的课程知识图谱，同时利用手机小程序的便利，可随时实

践与复习相关内容。课程知识图谱的内容，基于人工智能工具的

特点，将插画风格流派，与平台功能选项结合，形成直观的学习

素材，通过图谱内容与人工智能工具的操作界面对应，加深学生

对知识的记忆，以人机互动的方式将知识内容“输入”脑海 [9]。

（三）实践内容与人工智能技术的融合

在没有人工智能技术之前，插画创作的一般流程是：文字描

述创作内容、参考素材收集、确定风格方向、绘制概念草图、插

画绘制、完稿调整。整个创作过程，需要学生兼备：文化素养、

信息收集能力、造型能力、软件技术能力、综合创作能力。因

此，无论学生处在哪个组别，如果某个环节的能力稍弱，都会影

响最终的作品成果。

在人工智能技术介入以后，使用“文生图”功能，插画创作

的流程可优化为：输入文字关键词、选择智能平台上的插画风

格、运用人工智能工具生成方案、根据方案绘制插画作品。整个

创作流程，明显提升创作效率，在信息收集方面优化为程序选

择，创作者只需要掌握基本文化素养，及具备一定的数字绘画能

力，就能在人工智能技术的协助下，完成插画作品。另一个使用

人工智能技术的路径是“图生图”功能，插画创作的流程优化

为：上传创作者的概念草图、选择智能平台上的插画风格、输入

文字关键词、运用人工智能工具生成方案、根据方案绘制插画作

品。“图生图”的创作路径，对于专业创作者来说，提供了高效

的创作指引，并能贴近创作者的创意想法，缩短了作品的绘制过

程；相比“文生图”的“天马行空”，更有利于产出符合创作者

意图的作品。同时，普通人使用“文生图”功能生成的作品，图

片像素较低，只能用于网络传播，不能用于印刷或实体产品的制

作。这也是专业从业者，比普通人使用人工智能工具辅助创作的

优势所在，并不是完全的没有门槛 [10-13]。

二、人工智能技术赋能课程评价

（一）课程评价整体方案

以《插画基础》课程评价为例，采用过程性评价方案。平时

成绩占60%：课堂活动（考勤 +课堂提问 +劳动表现）、课件学

习（学习进度 +学习笔记）、互动表现（讨论 +相互点评）、作

品展示（课堂成果 +课后作品）。期末成绩占40%：以期末汇报

展示和综合设计作品为主。课程评价采用混合模式（线上线下）

综合评定学生的学习成果。重点从知识掌握、技能技术、创意审

美、职业素质等方面进行考查 [14]。

（二）人工智能技术赋能课程评价实施

《插画基础》课程，对应行业中的插画设计相关职业岗位。

因此，对人才的作品成果提出较高的审美、创意及技术要求。在

使用人工智能技术赋能作品评价标准之前，审美及创意的评价，

相对主观，难以具象呈现学生的学习效果。

根据人工智能技术融入插画作品的创作流程，制定作品的创
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作过程记录要求，作为作品评价的重要指标。由于人工智能技术

在辅助创作的过程中，有完整的操作流程，每个步骤都能体现学

生的思考及对知识、审美、创意、技能等方面的掌握情况。采用

过程记录的方式作为作品评价的内容之一，减少教师的主观评分

压力，将原本难以量化的评价标准变成可视化、标准化，充分体

现新技术赋能教学评价，检验学生的学习成果。

三、改革成效

（一）人工智能技术辅助专业教学，提升课堂教学效率

传统的课堂教学，大多基于教师的教学方法，以及掌握的知

识体系进行课堂实施。人工智能技术的加入，使教师在课程设

计、资源建设、课堂教学等方面有效提升效能。理论知识与实践

内容，在融入人工智能技术以后，还可以在现有基础上不断迭代

升级，使课程可以保持前沿性与先进性。

（二）人工智能技术辅助作品创作，提升学生作品质量

高职学生呈现出多元发展趋势，素养及能力水平不同，常规

的作品创作流程难以兼顾全部学生的学习需求。人工智能技术操

作简便、灵活，能辅助学习及创作，有效提升学习效率。通过

“人机对话”，还能为学生提供个性化学习需求，提升学生作品

质量。经过一个学期的实施，学生能熟练掌握人工智能技术的使

用，不同层次的学生，都能完成创作作品，打破以往基础较弱的

学生只能完成临摹作品的困局 [15]。

（三）人工智能技术赋能课程评价，有效检验学习成果

传统的专业作品评价标准，在审美和创意的评价维度是基于

教师的主观判断为主，增加了教师的评分压力。将人工智能技术

赋能作品创作的流程，作为作品评价的标准之一，降低了主观评

分的比例，使作品评价更为合理和客观，辅助教师了解学生的学

习效果，有利于做好课程反思与总结。
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